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Comment l'utiliser
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TRUCS ET ASTUCES DE L’UTILISATEUR DE REGULAR KNOTS BUILDER
(RKBuilder ©)

REGULAR KNOTS (RK) ou noeuds dits réguliers sont définis comme:

Des nceud faits avec UN SEUL BRIN sur un tracé (cordage route ) de nceud
de Bonnet Turc (BT) (ou sur son ombre -terme de topologie-. L'ombre est le
diagramme complet du nceud *mais sans* aucune indication de la nature des
croisements qui s’y trouvent). Quand la nature des croisements, AU DESSUS (Over)/
EN DESSOUS (Under) , est ajouté alors le “codage” du noeud est aussi ajouteé.

Les BT ne sont qu’un seul des nombreux types of RK et ils ont un codage
strictement alterné DESSUS/DESSOUS ( OVER/UNDER (UNDER/OVER)).

Un noeud qui *n’a pas* ce codage, méme s'il est fait sur le tracé de cordage ou
'ombre d’'un BT n’EST PAS un BT.(ce point essentiel semble ignoré par 99,99% des
noueurs).

CE QUE RKBuilder PEUT FAIRE :
RKB fera le codage de chaque DEMI PERIODE de *tout* noeud & BRIN UNIQUE QUEL
QUE SOIT SON TYPE DE CODAGE fait sur 'ombre ou parcours de cordage ou tracé
d’'un BT. (voir ombre en annexe).
| Il donnera aussi ce qui est dit
Enlargement ‘ENLARGEMENT’c'est-a-dire ELARGISSEMENT

Lead Bight . L4z . . .
R du BT qui a été entré et aussi le BT depuis
oot knot Type | , ~
lequel ce BT entré peut étre obtenu, son
Rootknit Type | noeud RACINE (ROOT).
E. Right side Type |
E. Left side Type Ii CE QUE RKBuilder NE PEUT PAS

| FAIRE :
Il ne fera pas ce qui n’est pas un Regular
Knot dans la perspective de Schaake. Il ne fera pas des brins multiples par
exemple ou des brin unique qui ne suivent pas le tracé d’'un BT.

PRE-REQUIS:
- La connaissance des différents TYPES DE CODAGE et ce que cela implique.

- Ne pas faire de confusion entre un BT et d’autres noeuds fait sur le tracé de
cordage d’'un BT mais utilisant un autre codage que la stricte alternance 01 - U1
(or U1 - 01) caractéristique du BT, connaitre ces noeuds et les particularités qui les
rendent différents les uns des autres. Bien sdr il est tout a fait possible d’utiliser ce
programme sans rien connaitre de tout cela, de l'utiliser “ comme un singe savant”
en somme et I'on produira des nceuds

- Ne pas faire de confusion entre les deux cadres de référence : le cylindre
vertical ou le mandrin horizontal et les conséquences de ce choix sur
'appellation du TYPE DE CODAGE dans chaque cadre de référence.

Si par hasard vous n’avez pas une perception limpide de cela lisez SCHAAKE ou,
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pour un chemin plus court voyez les pages Turk’s Head pages de ce site :
http://tinyurl.com/38mrcp

ou si vous hésitez a utiliser directement une tiny url voyez la prévisualisation :
http://preview.tinyurl.com/38mrcp

- Savoir ce qu’est un PIN-STEP (enjambée ou pas d’aiguille) et I'utilisation des
PINS NUMBERS ( Nombre attribué a une aiguille) pour faire un noeud.

- N'avoir aucune difficulté a faire un nceud en utilisant les codes des croisements
de chaque DEMI PERIODE de celui-ci (DP : voir annexe pour la définition de Demi
PERIODE (Half Period).

SOUHAITE MAIS PAS RIGOUREUSEMENT NECESSAIRE ICI

(plusieurs ‘dimensions’ des noeuds sont fournies mais ne pas savoir a quoi elles
s’appliquent les rendra sans grande utilité pour vous : utilisez le programme juste
comme un “ donneur de recette” et n’utilisez que le codage des Demi Périodes.).

- savoir comment calculer PIN-STEPS de fagon a obtenir le nombre de LEADS
spécifiquement désirés pour un nombre donné de BIGHTS.

- Tout savoir du Delta* et le periodic ou cyclic BIGHT - number schemes

- Ne faire aucune confusion entre BIGHT-Index Number et BIGHT-Number

Autant qu’il a été possible RKBuilder®© a été rendu ‘fiable et sir’ (il a été testé de
fagcon prolongé avec XP/VISTA/WIN-7).

PAGE 30 vous avez “ JE VEUX LE VOIR EN ACTION “.

DESCRIPTION VISUELLE DE RKnot Builder

[l existe un certain nombre de TOOL-TIPS qui S’ouvrent quand le pointeur de la
souris est maintenu dessus.

BARRE de MENU ET BARRE d’OUTILS

MENU
[Fichiers] @ RKBuilder
Files Edition Tools  Knots  Help
[Edition] NEHI SRR
[Outils] ?'Erifé{{u'n ] ;IEEE;ta.éia .j-lilata(_:ﬁri_d- 1 | Edtion | Entry Neither Row Nor Colmun |
Calculation | | Exit | @ THKnot
[Noeuds] -
[Aide]

Explorez les différences options du MENU : la plupart s’expliquent d’elles-mémes..

BARRE D’OUTILS
Ce sont les icOnes juste en dessous de la barre de MENU.
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ONGLETS
CREATION

*** | e premier choix a faire est celui du TYPE DE CODAGE parmi QUATRE
DISPONIBLES (voir annexe pour type de codage) en utilisant les boutons radio.

- Bonnet Turc (THKnot) qui sont a

codage Colonne ET Rang, ils sont @ THKnot
calculables en utilisant les seules 7 Column Coded
Colonnes. \GCD ) Row Coded

Meither Row Nor Column Coded
- Codage Colonne (Column Coded)

(les BT sont inclus mais & quoi bon

utiliser ce choix puisqu’il y a I'option

Bonnet Turc sans obligation d’entrer un

code). TOUS LES BT et SEULEMENT les BT ont un codage strictement alterné OVER
ONE / UNDER ONE).

- Codage Rang (Row Coded) (TOuUs, qu’ils soient avec ou sans une REPETITION
(REPEAT) d’'un sous motif. La regle a calcul de Schaake ne peut étre utilisée que
pour les Row-Coded avec REPEAT).

- Codage Ni Rang Ni Colonne (Neither Row Nor Column Coded).

SELON ce choix:

- Bonnet Turcs= aucun champ d’entrée ne s’ouvrira car le code O1-U1 des BT
est inclus dans le programme. O1 est pour ‘croisement Over 1 fois * et U2 pour
‘crossing Under 2 fois’.

Codage Colonne = un champ d’entrée s’ouvrira dans lequel vous devrez entrer les
(L-1)(cela signifie LEADS-1; tout comme 2*B signifie BIGHTS multiplié par 2)
croisements tels gu’ils peuvent étre lus sur la Demi Période Numéro UN dans le
noeud FINI en les lisant en allant de la GAUCHE vers la (comme le fait chaque
DP de numérotation IMPAIRE)

0 Cgiumn Coded
Lead FGECD Fow Coded
Feher Row Nor Column Coded

Bight
Demi Pesiode N°1

Voyez-vous la photo d’un noeud dans le coin supérieur droit ?

Cette photo changera a chaque ouverture de I'application et vous pourrez aussi la
changer en passant le pointeur de la souris dessus (pas besoin de rester
stationnaire).
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ABBREVIATIONS UTILISEES :

L est pour LEADS, aussi (L-1) signifie Nombre de LEADS moins UN

B est pour BIGHTS, aussi (B*2) signifie Nombre de BIGHTS multiplié par 2

- Codage Rang (Row-coded) = un champ d’entré s’ouvrira dans lequel vous
aurez a entrer le Codage de Rang du noeud. Cette entrée est faite en utilisant
une maniére et un ordre spécial : la chaine des premiers croisements a I'extréme
GAUCHE de chague RANG.

st ' PGCD @ Fow Coded -
Bight Meither Row bor Column. Coded w .
Faow-Cading \

- Codage Ni Rang Ni Colonnes (Neither Column - Nor Row) : un bouton vous
enverra dans I'onglet approprié pour I'entrée de la matrice compléte du noeud.

L' L B eERnar Fow NO oM Loosd " -
Mesther Fow Nor Column Coded _

Same Metnze

*** Second choix nécessaire : ENTRER
Nombre de LEADS et Nombre de BIGHTS en se

C N N
bl a5 | conformant a la régle du PGCD (GCD en
OF Anglais). Le PGCD sera inscrit a I'écran : si L
Bight N et B ne sont pas conformes avec un

PGCD=1 I'entrée sera rejetée. Chaque
entrée doit étre validée par la touche
[ENTREE].

Si les entrées L & B sont acceptées alors
tous les champs qui étaient en couleur gris
clair recevront les résultats des calculs
automatisés. (ces calculs seront utiles pour
ceux qui veulent étudier et comprendre
Schaake et Turner et permettront de faire les codages en utilisant papier et crayon).
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Enlargement |

Lead Bight
L Mod B Root knot Type |
Delta -L Mod B Root knot Type Il
Delta® Nb Over E. Right side Type |
PIN Step Nb Under E. Left side Type Il

PINS

Complementary

Periodic

Le programme travaille en les utilisant.

*** Une fois que le champ d’entrée (s'il en existe un) pour le code germe (seed
the code) a été renseigné en utilisant exclusivement des caractéres ‘0’, ‘1’ et
‘espace’ (tout autre sera rejeté) puis validé par la touche [ENTREE] ou par
l'utilisation du bouton {CALCUL} les autres ONGLETS peuvent étre ouverts, ils
contiennent les résultats des calculs.

Les entrées de code peuvent étre, par exemple:
000111000r000111000u000 11 10 O
Le programme formate cette entrée apres validation par [ENTREE] et I'imprime sur
I'écran de cette facon :
0-0-0-1-1-1-0-0

Bien évidemment il y a des contraintes a respecter pour I’entrée du « germe
du code » :

- (L-1) croisements pour la DP1 d’'un Codage Colonne,

(2*B) croisements pour le Codage Rang,

une matrice de (L-1) Colonnes par (2*B) Rangs pour le Codage Ni-Ni
Rappel = il y a des tools-tips disponibles pour rappeler ces contraintes.

DONNEES (DATAGRID) -=-----=nnssemmmnmmmmmmmmee s mem e

Le contenu de cet onglet est utilisé par le programme lui-méme etpas par
l'utilisateur, il est standardise de fagcon a pouvoir étre « EXPORTE » au format de
fichier .TXT en utilisant [Fichier] {Enregistrer} .ll résume le noeud entier.

DONNEES1 (DATAGRID1)
L’ETIQUETAGE DE CET ONGLET CHANGE APRES CALCUL et devient XL yB selon les
nombres entrés L (LEADS) et B (BIGHTS)

Vous disposez la de toutes les DEMI PERIODES du noeud entré avec le CODE de
leurs croisements.
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EDITION
Cet onglet vous permet de n’afficher a I'’écran qu’une seule DEMI PERIODE a la fois
(tout en ayant acces aux DEMI PERIODES Avant et Apres)

SAISIE MATRICE -----
Cet onglet est pour I'entrée de la matrice compléte des noeuds a Codage Ni
Rang Ni Colonne.(Ni Ni)

NOTE : en fait ici se dissimule un FACTOTUM ou HOMME A TOUT FAIRE. Si vous
entrez la matrice correcte de NIMPORTE QUEL REGULAR KNOT, QUEL QUE SOIT SON
TYPE DE CODAGE vous obtiendrez le calcul correct de chacune de toutes ses DEMI
PERIODES.

DESCRIPTION DES FONCTIONNALITES

Maintenant exposons plus avant le “comment ¢ca marche et comment ¢a s’utilise”.

Le rideau s’ouvre sur :

RKBuilder =mlion |
Files Edition Tools Knots Help
D d & 2@ @
Creation | Detatid | DataGed 1 | Edon | Entr. Nether Row Nor Colmun |
Calculation | [ Exit | & THK
Column Coded
Lead PGCD Raow Coded
Bight Negher Row Nor Column Coded
Eni nt
niargems: Lead Bight
L Mcd B Root knot Type |
Delta L Mod B Root knot Type 1|
Dehta® Nb Over E. Right side Type |
PIN Step Nb Under E. Left side Type Il
PINS
Complementary
Periodic
Onglet CREATION ----------mmmmmomm oo

Toutes les entrées (exceptées celles de la matrice) sont faites dans cet onglet et
la plupart des calculs y sont mis a I'écran (exception faite du code de chaque
DP).

Copyright (annexes exceptées) : Claude HOCHET



RKnot Builder Truc et Astuces Date d=dion ; 16 Mai 2011 PAGELO on 76

Vous disposerez de ‘tool tips’ quand vous laisserez le pointeur souris stationner
au dessus des champs de couleur blanche, ces champs de couleur blanche sont
pour l'utilisateur. (les champs de couleur gris clair sont pour le programme et pas
pour l'utilisateur).

*** Un appui sur le bouton |Calcul| lancera les calculs des DEMI PERIODES (D-P ou
DP). Le Calcul est aussi lancé par la validation utilisant la touche [ENTREE].

*** | "appui sur le bouton |Quitter| fermera I'application, ce qui peut aussi étre fait
avec [Fichier{Quitter}

*** | utilisation du groupe des boutons radio pour choisir le TYPE DE CODAGE est
assez immeédiat et intuitif.

Dans le groupe de boutons radio sélectionnez votre choix de TYPE DE CODAGE
(voir ANNEXE si vous avez besoin d’éclaircissements sur les types)

Le CADRE DE REFERENCE pour la dénomination du TYPE est celui choisi par
Schaake : le MANDRIN HORIZONTAL avec une Bordure de Bights ( Bight rim) sur
le coté GAUCHE et une Bordure de Bights sur le coté ainsi qu'il est possible
de le voir sur ce diagramme repris et modifié de Schaake.

Note: la DP-1 est figurée en jaune ; toutes les DP de numérotation IMPAIRE-vont

de GAUCHE a et la DP-2 ( DP2) en bleu (les DP de numérotation PAIRE
vont de a GAUCHE).

LEFTSige; L3 h S b7 8 g oy St thiT 61T

BIGHT kst S S S S0 5+

o TN ™ 2

f7!6fs'ﬂ¢/.\/2um?8765431fo
17L 10B

AFTER SCHAAKE & TURNER ( modified)

*** |_es champs ou les nombres de LEADS et BIGHTS du noeud a entrer sont dans
le coin supérieur gauche de l'onglet.
Chaque entrée doit étre validée par [ENTREE].
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Quand le nombre de BIGHTS est validé (aprés que le nombre de LEADS I'a ét€) un
contrdle de la regle du PGCD est appliquée. Le PGCD est affiché dans le champ
immédiatement a coté du champ Nombre de BIGHTS.

S’il n’y a aucun probléme avec le PGCD alors les calculs sont effectués et affichés
dans les champs appropriés de cet onglet.

*** \/ous n'aurez pas la possibilité d’accéder au champ ou il faut entre le germe
du code avant la validation des entrés des L et B par appui sur [ENTREE] et
contréle du PGCD.

DANS Création UNE ENTREE DANS UN CHAMP DOIT ETRE VALIDE PAR [ENTREE] PAS
DE CLIC SOURIS S’IL VOUS PLAIT .( dans ce programme la souris est réservée aux
déplacements et aux sélections)

Choix THKnot ---------------=---em e
Aucun champ d’entrée pour le code ne s’ouvrira. Le code des BT O1-U1 ou lo-
1u (respectivement U1-O1...) est partie intégrante du programme.

Choix Code ColoNNe ------------- oo
Entrer la séquence des croisements visibles sur la DP1 du noeud fini (ou sur son
diagramme complet) et tels que lus par le vecteur Dormant-Courant (SPart-
WENnd vector) (Standing Part / Dormant and Working End / Courant).

DP1 démarre en BAS a GAUCHE (mandrin horizontal du diagramme de Schaake),
a 'emplacement du croisement entre Dormant et Courant et se dirige en HAUT &
sur 'autre Bordure de Bights (Bight rim).
Il'y a (L — 1) croisements a relever.
Le type d’un croisement est celui ‘lu’ par le vecteur DP1 ou par la fleche
directionnelle de la DP1

Si votre entrée est trop courte elle sera rejetée. ; si elle est trop longue elle sera
tronquée a la taille correcte de (L — 1) par amputation des entrées les plus a
droite

VERIFIEZ TOUJOURS L’'ENTREE FORMATEE QUE LE PROGRAMME AFFICHE A L’'ECRAN

APRES action sur la touche [ENTREE]. L’application ne commet pas d’erreur mais VOUS en
avez peut étre commis une)

IL EST ABSOLUMENT NECESSAIRE DE N'UTILISER, QUE DES CARACTERES ‘0’, ‘1’ et *

ESPACE’ DANS LE CHAMP DU CODE, SOIT PAR ENTREE CLAVIER DIRECTE, SOIT PAR
COPIER/COLLER ou COUPER/COLLER (& partir d’un fichier .txt).

Copyright (annexes exceptées) : Claude HOCHET



RKnot Builder Truc et Astuces Date d=dion ; 16 Mai 2011 PAGEL2 On 76

L] 9
5 | ¢ 8
7
' —6
5
|  F 1
g < 4
s 3
" —2
WEnd > —
/ I o
* 1"
25 3 r——-——lﬂ

Choix Code Rang -----------=-===mmmmmm oo
Dans les mémes conditions que celles de I'entrée de la DP1 (‘0’, ‘1’ et ‘espace’
uniguement, et en se conformant cette fois a la longueur appropriée de 2*B
croisements) vous devrez entrer le Codage des Rangs (Row-Coding). Le code
de la HP1 ici correspond a 1001100110011001

Le Codage des Rangs (Row-Coding) est le code de CHAQUE rang dans le
noeud fini.

I7 % 15 14 13 o op 9 8 7 & 5 4 3 2 4 o Bikigiee
|]|]|]|!||||r||||[numbered
Columns .S o / 2 3 4 5 6 7 8 @ 0 v 12 /3 14 )5 16 17 RIGHT to LEFT
|

numbered
LEFT to RIGHT

E]

TN
e
-
e |
N N

\-__|| 7
\ — 10
f —

YT\

] —
\ —

\ —

-0
2
wImWwICcZ SO0

) —
| —
\ —
\ —

=

PERFECT TWO-PASS HERRINGBONE KNOT
17L 6B

. TAKEN FROM SCHAAKE & TURNER with slight modification for clarification

ROW suited to our purpose
CODING MNumber

O = W W S o= 0@

Du fait que dans un noeud a Codage de Rang (Row-coded) TOUS les croisements
dans un rang donné sont de méme type (soit OVER, soit UNDER) le rang en entier
est aisément représenté par un seul de ses croisements : le tout premier de
chaque rang , celui le plus a gauche. (voir le diagramme juste au dessus)

La ‘pile’ ou 'empilement des rangs dans la figure au dessus correspond a
110011001100

Note:

La *matrice* commence au rang ZERO (row ZERO) (Modulus oblige) et progresse
VERS LE BAS continuellement jusqu’au rang de nombre (2*B) *MAIS SUR LE
DIAGRAMME ET AUSSI POUR LE CODAGE DE RANG(ROW-CODING)* les rangs
commencent au rang ZERO (ROW ZERO) qui est celui en alignement direct avec le
croisement (situé sur la Bordure de Bights de gauche) fait par le Dormant et le
Courant (the SPart and the WEnNd.)
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Tout d’abord allez en direction du HAUT jusqu’a ce qu’il ne reste plus aucun rang
(ici le dernier rang est le 9) et repartez tout a fait en BAS du diagramme (ici Rang
10) et remontez vers le Rang ZERO (row ZERO).

Quand Tous les rangs ont été relevés UNE FOIS chacun et SEULEMENT UNE FOIS
vérifiez vos entrées une nouvelle fois avant de valider la matrice entiére.

Chaque croisement du zigzag du premier croisement de chaque rang allant vers
le haut est ‘tel que lu’ par une DP de numérotation IMPAIRE et *non pas* par une
succession de DP de numérotation alternativement IMPAIRE et PAIRE.

Ceci est *tres* important car, par exemple, un \ est un DESSOUS (UNDER) quand lu
par une DP de numérotation *mais* est un DESSUS (OVER) quand lu par une DP

de numérotation PAIRE. (vice versa pour un [)

ChOiX NI-NI ==
N’essayez pas d’accéder dans le champ que ce choix ouvrira (il n’est pas
autorisé a accepter cette manoeuvre).

Utilisez le bouton Saisie Matrice (MATRIX INPUT) qui vous enverra dans I'onglet
Saisie Matrice

Aprés la validation finale une matrice completement formatée est affichée dans le
cham approprié de I'onglet CREATION. Seul le programme peut écrire ce champ.

VOUS DEVEZ faire vos entrées dans une SERIE DE BOITES;

16L 9B i

13

“ 12

Ia

,  ROWS NUMBERED FROM
ZERO

" TO (2*B)-1 which here is

4 (2'9)-1=17

>,

1o . 0
17

t 16

MATRIX WILL BE
Row 0 1 01 0 1 0 1 Row 14 T 11 1 1 1 1
Rowis 0 0 0 0 O 0 0 O

Row 1 0 0 0O 0O 0O O O

1 010 1 0 1
Row 2 1 1111111 Ro 18

_ Rowi7 0 1 1 1 1 1 1 0
Rowi3 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Important a noter. chaque rang est ‘lu’ en allant de la GAUCHE vers la
pour obtenir I’ordre des croisements et pour leur nature ce sera celle telle que
‘lue’ par une DP de numérotation IMPAIRE.(allant de la GAUCHE vers la )-
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Il'y a tout un ensemble de fonctionnalités dans I’'onglet NI-NI (Neither Column-
Nor Row-Coded) :

Les entrées ici sont strictement contraintes et contrélées par I'application.

(il en sera dit plus un peu plus loin dans le paragraphe ONGLET NI NI )

- Vous ne pourrez accéder a I’onglet Saisie Matrice QUE SI PGCD=1.

- Pour L PAIR (L-1) est IMPAIR donc vous aurez un Rang avec un nombre IMPAIR
de boites et un Rang avec un nombre PAIR de boites ; le premier Rang entré
regoit un nombre IMPAIR de boites.

- Pour L IMPAIR alors (L-1) est PAIR et vous aurez des Rangs de longueur égale et
tous auront un nombre PAIR de boite bien s(r).

- Le nombre de boites que vous aurez est basé sur le nombre de L entré.

- La validation de la MATRICE (validée seulement si le nombre de RANGS entrés
est correct) se fait par appui sur le bouton approprié qui vous transférera vers
'onglet CREATION sans entrainer I'effacement des entrées validées dans l'onglet
de la MATRICE.

Quand le bouton ENTREE MATRICE de I'onglet CREATION recoit un appui cette
action entraine I'effacement de toutes les entrées faites dans I’ ONGLET NI-NI.
Notez que dans la barre de MENU dans [FICHIERS] vous pouvez accéder a
{ENREGISTRER} Si Vous désirez une sauvegarde de la MATRICE.

Il y a aussi une sauvegarde automatique lors de la fermeture.(voir
{CONFIGURATION} dans [OUTILS].

Onglet DONNEES----------------=-m oo
C’est le bureau personnel du programme et il peut servir a sauvegarder le noeud
avec [Fichier{Enregistrer}

Le mieux est d'utiliser EditPad Lite

(gratuit a http://www.editpadpro.com/editpadlite.html )

Crention | DmtaGod | 130 B8 | Edion | Entry Nether Row blor Colmun

. Type da THK 1 13L BB Irverson
|Delta Complémentaire (Delta’) : 3 - E
iDeII:a Pénodique (Delta) -5
lead Mod Bight -3
| Lead Mod Bight 5

CHANGE THE U in O and the O in U

|Code HP1 'l.-l-ﬂ-u-1-1-ﬂ-ﬂ-l-t-n-ﬂ
|Repeat Mumber 0
iCuqu:liérnanlalre l-F =il = = il R T

|Périodique i -3 =05 -2 - - B3l
!Nnmbra d'OverfUnder ; 60/36

!I'If-" 1 Free Run 1 Wrap

iHF' 2 01

HP 3 o1
|
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Onglet xL yB, (était 'onglet DONNEES1)
C’est I'endroit ou vous trouverez les codes de chaque DEMI PERIODE du noeud
gue vous avez entré.

13L 26 | Edgion |
| PINS DP 0OetoU [ iversion |
1] HP1 Free Run 1 Wrap f _ALTERNATIVE PRINTING STYLE
7 HP2 U1 / s il
5 HP3 un / 1 HP6 o-u-2o0
4 HP4 U3 7 HP7 o©-u-2Zo
2 HPS U3 6 HPS8 U-0O-Uu=-0-u-0
1 HP& u1-01-u2 1 HP9 U-0-u-0-Uu-o
2 s Eeatoie 3 HP10 u-20-u-o-u-2o
6 HP8 O1-UI-01-Ul-01-Ul
4 HP9 Q1-Uu1-01-ut-o1-un
3 HP10 O1-U2-01-U1-01-U2 e SELCTX D
1 HP1T O1-U2-01-UtT-01-0L2 4 HPS U1-01-Un1-01-u1-0O1
o HP12 O1-U2-01-U2-01-U2 3 HP10 U1-02-Ul-01-U1-02
[ HP13 01-U2-01-U2-01-U2 1 HP11 U1-02-U1-01-U1-02
5 HP14 ©02-U2-01-U2-02-U2 0 HP12 U1-02-U1l-02-U1l-02
3 HP15 O02-U2-01-U2-02-12
c HP1E O2-UZ-02-U2- 02-U2 e SELECT OME HP AND RIGHT MOUSE CLICK
AFTER USING INVERSION button i "'1 HP& ©0O1-U1-02
.// o HP1 Free Run 1 Wrap : e =L -
7.‘ HPZ 01 - HP8 U1-01-U1-01-U1-2 Edition .
= S =2 4 HPS Ui-0o1-u1-07-u14 é
4 e o 3 HP10 U1-02-U1-01-U1-02
2 HPS 03
1 HPE ©O1-U1-02

Notez que vous pouvez aisément ajuster la largeur des colonnes PINS, DP, nO mU
en utilisant le pointeur souris sur I'index approprié comme dans les applications
Windows.

Vous pouvez également changer la FONTE (taille et type) en utilisant Outils dans
la barre de MENU.

Un bouton de commande | Inversion | (Clic GAUCHE) changera ‘0’ en ‘U’ et ‘U’ en
‘0.

L’application donnera toujours comme premiére version affichée celle qui
comporte le plus grand nombre de OVER.(DESSUS)

Un Double Clic GAUCHE sur une DP la sélectionne en couleur bleue et lance
Edition

La molette de la souris peut étre utilisée pour aller d’'une DP a une autre.
Un clic GAUCHE de souris peut sélectionner toute une DP.

Un clic broIT de souris sur une DP ouvre un menu avec une option Edition qui
vous enverra dans I'onglet Edition.
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onglet EDITION---------------mmmmmmmmeemeee
Ce devrait étre celui que vous utilisez quand vous réalisez un noeud en vous
servant de I'écran comme documentation.

| Edtion

1388 6 Previeus | | ext
Previous PIN PIN + Next PIN :
HP 8 7 : E Bl M|

U1-01-U1-01-U1-01

13L 88 [ o LEET § IGHTRIM = 3 [ Previous | [ Mext
Previous PIN PN S Next PIN

HP 9

|u1~01~u1—01-u1-01

[E-%

g 6 [Previous | [ mexdt |
Previous PIN PIN Next PIN '
HP 8 7 4

Ul -01-U1-01-U1-Qk b

(F-

s 9
‘U1—01 -Ul-01-U

Ici vous ne verrez affiché qu’une seule DP, celle que vous aurez sélectionnée
dans I'onglet xL yB.

DEUX boutons de commande vous permettent d’aller a la DP PRECEDENTE ou a la
DP SUIVANTE (La DP courante étant le point de départ).

Ici vous avez la totalité des indications nécessaires a propos des PINS et des
TYPES DE CROISEMENT a faire.

Vous avez méme une indication visuelle de la Bordure de Bights (Bight rim) sur
laquelle vous vous situez et celle sur laquelle vous devez aller :

est (HAUT du cylindre vertical, autrement dit le mandrin horizontal qui a été
tourné de Pi/2 radians dans le sens trigonométrique (ou 90° ANTI-HORAIRE)] pour
la Bordure de Bights du coté du mandrin
et BAS est pour la Bordure de Bights du coté GAUCHE.

Un double Clic GAUCHE de souris sur un croisement le colore en Jllilas
procurant ainsi un marqueur visuel aisé et utile de I'endroit ou vous étes.
Un double Clic GAUCHE de souris sur un croisement déja marqué en
enléve ce marqueur Jl0le2 (ceci permet de corriger une erreur).

Vous pouvez aussi sélectionner un/des croisement(s) et alors utiliser le Clic

de souris pour ouvrir le menu contextuel et utiliser 'option Fait:
le(s) croisement(s) sélectionnée(s) seront mis en
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Un Clic GAUCHE tout en baladant le pointeur souris sur une DP la sélectionne et
la surligne en bleu.

Un Clic Clic ouvre {Edition}, un Clic GAUCHE sur {Edition} transfére la DP
sélectionnée dans l'onglet Edition.

La MOLETTE de la souris permet d’aller en arriere ou en avant vous autorisant a
aller d’'une DP a une autre.

Onglet Entrée matrice Ni Ni ---------------==-mrmmmcemmeeee

Apres avoir sélectionné le bouton radio ‘Ni — Ni’ dans l'onglet CREATION , *sans
avoir omis* d’entrer LEADS et BIGHTS, I'appui sur le bouton [Saisie Matrice] vous
enverra dans cet onglet (en utilisant un des noeud Ni-Ni préprogrammés en
utilisant MENU/NOEUDS vous n’avez plus qu’a appuyer sur le bouton [Saisie
Matrice] puis quand vous étes dans l'onglet Saisie Matrice vous devrez (apres
avoir fait une vérification complete) faire un appui sur le bouton [Validation
Matrice].

Le tableau de la matrice est construit pour vous avec (L-1) colonnes numérotées
de 1 a (L-1): la numérotation est la pour ‘orienter’ l'utilisateur, une colonne
spéciale, la plus a gauche intitulée ‘Rangs” (Rows) contient la numérotation des
RANGS (2*B rangs en tout, débutant a ‘0’) comme ils sont vus et numérotés dans
le diagramme “ a la Schaake’ du noeud fini.

Entre le bouton [Validation Matrice] et la matrice elle-méme vous trouverez une
cellule en [JEN (la plus a gauche de la ligne) avec un ou des chiffre(s) en [{oJi[e[z.

Le(s) chiffre(s) désignent le RANG ACTIF de la matrice.

A droite de la cellule [gJiFJ¥ls se trouvent (L-1) cellules avec des couleurs alternées.

Copyright (annexes exceptées) : Claude HOCHET
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Fle: Edtion  Tools Knats Help
JEFH & am W9
Creste | Distatind | Detafuidl | Edtion | Ertry Nethar Fow Nor Colmun

Vabdation Matnee |
o N i=n = BE= EEA =

Row 1 2 3 4 5 & ¥ a a m n 12

10

12

16

Regulars Knots Cafculstion - V1 4113 E=R ol ~==

Les cellules brun sombre sont juste du “remplissage” qui permet d’étre conforme
a ce qui existe dans le diagramme du noeud terminé. Elles “gardent la place” ou
“dans cette” COLONNE et “pour ce” RANG il n’y a pas de croisement.

Les cellules en beige clair sont les cellules ou le TYPE du croisement doit étre
entré par I'utilisateur : ‘O’ pour UNDER et ‘1’ pour OVER (rien d’autre n’est admis).

[ Creste | DataGiid | DataGrd1 [ Edtion | Entry Nether Row Nor Colmun |
[ Vaiidation Matrice

o N - (] () == ]

L’'application ‘saute’ automatiquement a la cellule suivante qui doit recevoir une
entrée.

Vous pouvez retourner en arriere, par sélection au pointeur de souris, sur une
cellule qui contient déja un chiffre.
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Si dans un rang donné ou il y a encore une cellule sans son chiffre vous
sélectionnez une cellule située avant la cellule vide et qui contient un chiffre alors
en tapant [ENTREE] vous effacerez le rang entier. ; I'utilisation de la touche “0” ou
de la touche “1” modifiera le chiffre dans la cellule sélectionnée et provoquera le
saut a la cellule suivante.

Si le rang est complété en entier et que vous continuez a entrer soit des “0”, soit
des “1” vous repartez pour “un autre tour”.

Quand vous souhaitez valider un rang donné que vous avez fini de renseigner
tapez simplement la touche [ENTREE] et le rang est alors écrit dans la matrice
elle-méme et la cellule [gJiFIfE est écrite avec le numéro du rang suivant qui doit
étre entre.

Notez qu’un DOUBLE clic GAUCHE de souris avec I'extrémité du pointeur de souris
sur le chiffre dans la Colonne des Rangs mettra ce rang particulier dans les
BOITES/CELLULES D’ ENTREE pour correction.

Dans l'illustration juste en dessous vous pouvez constater que les colonnes
montre la totalité du numéro qui leur est attribué, il en est ainsi parce que dans
‘Configuration’ la largeur de colonne a été fixée a 35 (avec un réglage plus court
cela ne serait pas le cas).

Row 1 2 3 4 5 6 7 8 g 1m0 1 12

Avec exactement les mémes L & B mais avec la largeur laissée a sa valeur par
défaut (ou mise a n'importe quelle valeur inférieur a 34) vous auriez ce qui est
montré en dessous :

[ Create | DataGrd | 13L B | Edtion | Ertry Neither Row Nor Colmun |

| Validation Matrice |
e I B B § &

|Row123458789[]12 |

Une partie du nombre est cachée donnant ainsi I'impression d’'une numérotation
avec MODULO.

Il existe une possibilité de raccourci pour entrer les RANGS: vous pouvez COPIER
DES RANGS que vous avez déja complété et les COLLER. Il y a un contrdle sur la
PARITE du nombre du/des RANGS utilisés: le RANG ‘COPIE’ et le(s) RANG(s) du
‘COLLAGE’ doivent étre de méme PARITE. (tous les deux de numérotation PAIRE, Ou
tous les deux de numérotation IMPAIRE).

Pour COPIER vous pouvez soit utiliser les manoeuvres au clavier, soit la souris.
La fonction COPIER est conforme a Windows.
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|4
6 0 Single row selection, -

Le RANG sélectionné est indiqué par le surlignement en du numéro du RANG
et par un changement de la couleur des chiffres “0” et “1” dans ce RANG.

Ceux qui aiment les raccourcis clavier n’ont probablement pas besoin d’aide car
ils sont sGrement plus aptes que les utilisateurs exclusifs de la souris alors nous
ne parlerons que des manoeuvres a la souris.

Lillustration ci-dessous est le résultat possible de DEUX maniere différentes de

faire les choses:

|4 —

| Done
| | sopie i i 0 0 0

| Coller
a8 0 1 1 i 1 1

Premiérement ce que j'appelle la méthode ‘analytique’:

* Mettez le pointeur de souris pile sur le nombre du RANG a sélectionner.
* clic GAUCHE de souris.

* clic de souris

En second ce que jappelle la ‘synthétique’ ou ‘intégrée’:

* Mettez le pointeur de souris pile sur le nombre du RANG a sélectionner.
* clic de souris.
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Ces DEUX méthodes existent aussi pour les sélections multiples La facon la plus
aisée de faire les choses est montrée dans lillustration qui suit.

o I || [ || = ||
Rang 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
1] 1] 1 1 1] 1] 1]
2 4] 1 1 1 1 1
4 1] 1 1 1] 1
] 4] 1 1 1] 4] 1] MOUSE
8 1] 1 1 1 1 1
10 4] 1 1 1] 1 1
0 1 1 1 1 1
Multiple 4§
SELECTIO
0 1 1 0 0 0
Ici est illustré le « de en haut a vers en bas 4 GAUCHE« mais vous

pouvez aussi utiliser
le « de en bas a GAUCHE vers en haut a

*** positionnez le pointeur de souris sur la ‘ligne de départ’, dans la derniére
cellule du RANG DE DEPART, cette cellule est dans la colonne la plus a droite
COLONNE (L-1) de ce rang.

*** Clic de souris & maintenir, allez positionner le pointeur sur le nombre
du RANG D’ARRIVEE .

*** alors et seulement alors, relachez le bouton de la souris que vous avez
maintenu jusque la.

La sélection est maintenant effectuée ET le MENU CONTEXTUEL est ouvert.
Vous pouvez aussi utiliser un Clic GAUCHE mais alors quand la sélection sera
faite vous aurez a faire un Clic a l'intérieur de la sélection pour ouvrir le
menu contextuel.

Note: le SEUL SURLIGNEMENT FONCTIONNEL dans la zone sélectionné est le ]R3

C’est précisément la que I'extrémité du pointeur de souris doit étre positionné
durant I'activation de COPIER.
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Pour COLLER ce qui vient juste d’étre COPIE :

*** choisissez le RANG approprié

*** positionnez I'extrémité du pointeur sur le numéro du RANG dans la Colonne
des numéro de Rang,

*** Clic de souris pour ouvrir le menu contextuel et

*** choisissez ‘COLLER’

Ceci était pour une sélection UNIQUE mais fonctionne tout aussi bien pour les
sélections MULTIPLES.

Barre MENU----------- e e

[Files]

--- Enregistrer
--- Ouvrir

--- Quitter

[Edition]
[Outils]

--- Police et taille
--- Configuration ou vous pourrez choisir :

@ REnot Builder Configuration
Working Directory D'Program Files . REBuilderApplication Files | |
Saisie Matrice
Lamgewr Colonne (15 & 60) H

Mombre de FRchier de sauvegarde Auto (13 16) 2

ispiay Language
@ U1 -02 - U4 notation l_' ® French
! u - 20 - 4u notation S 6 Engish
Knot Type at Application Start - Spanish
'@ Turk's Head Knot (THK) -

S e i N O nalian

| oKk || Canesl
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* |le classeur vers et depuis lequel vous transférerez des fichiers.

* |la largeur de colonne pour la matrice dans Saisie Matrice NI-NI (34 ou 35 est le
minimum pour avoir a I'écran la totalité du Numéro de Colonne)

* le nombre de fichiers autorisés pour la ‘sauvegarde’ automatique lors de la
fermeture de I'application.

* e style d’écriture pour les DP : O1 Ul orlo 1u

* Définir votre type de noeud préféré qui sera présélectionné au démarrage.

* Sélectionner votre choix de langue.

Choisir la configuration du langage et le type de nceuds mais ils ne seront activés
gu’avec un redémarrage de I'application.

Les autres modifications sont immédiates.

[Noeuds] ou vous disposez d’une sélection de noeuds pré écrits.

[Aide] qui est plutdt un ‘A propos de RKBuilder'.

Barre ' OU T L S -
Des Tool-tips s’ouvriront si vous laissez le pointeur stationnaire sur une icéne.

De la GAUCHE vers la vous disposez de :

Nouveau : remet tous les champs a neuf.

Ouvrir : used utilisé quand vous vouler importer un fichier de nceud.
Enregistrer Couper Copier Coller Ouvrir Configuration
Le “?’” ouvrira Aide ou A propos de RKBuilder©
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VERSION 2 : AJOUTS REALISES

Vérifiez *TOUJOURS* la date ou la version du manuel et utilisez la version la plus

récente.

Nous vous recommandons avec insistance de lire attentivement la totalité du
manuel de RKB annexes comprises tout en vous familiarisant avec le programme
parce que ceci vous aidera a clarifier des concepts tel que la demie période (DP).

Utilisez toujours la fenétre de taille la plus grande autorisée par la taille et la
résolution de I'écran de votre ordinateur.

Une option dans OUTILSICONFIGURATION vous permet de cocher une option ;
“Affichage plein écran au démarrage”.

Maintenant entre en scene le trés attendu TRACEUR DE DIAGRAMME.
Fig 1

File  Edtren  Tool  Knets  Help Licemes :

Qe “a ®noe
Credte | DataGrd | Datalind) | Edibon | Erery Fisther Row Hor Comun | N
i Ext & Tk Head Frat (THK)
ok Codedd

Bigha Mestiher Flow Mor Coluen Coded g

Lead | GCn P G

LAST TAB IS FOR
THE GRID TRACING

o gemnect

Load Bighl

Reguiars Kncts Cobculation - ¥1.4.25 o T

L’onglet le plus a droite (signalé en rouge pour les besoins de la Fig 1 —c’est en fait

du texte dans I'application) est celui ou se fera le tracé.

Quand il s’ouvre pour la premiéere fois d’'une session l'aire de tragage est “vierge”.

Le bouton de commande PAS a PAS pour le tracage des DP successives est
signalé dans la Fig 2 par un marquage en vert (étiquette texte dans I'application).

Fig 2

Copyright (annexes exceptées) : Claude HOCHET



RKnot Builder Truc et Astuces Date d&rdion : 16 Mai 2011

PAGE25 on 76

i -mmmcﬂmm--' VIAZE
File  Edition  Took Knots  Help Licence : |
UEFH L R e i |
Crote | DataGed | DataiGd1 | Bt | Entry Nether Raw Hor Cotmn | [ |
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Un décompte des DEMI PERIODES déja tracées est donné dans la petite fenétre
situés sur le coté droit du bouton. (Fig 3)

Le nombre qui y est affiché représente la toute derniére DP tracée qui se distingue
des DP précédentes par le fait que ses croisements sont en ROUGE (dans le cas ici
2 OVER et 2 UNDER)

(le choix des couleurs est fait avec Couleur Croisement 2 OVER et Couleur
Croisement 2 UNDER) tandis que les DP précédentes ont leurs croisements couleur
noire (choix de la couleur avec Couleur Croisement 1. Pour de plus amples détails
VOir MENU CONTEXTUEL plus loin).

Fig 3
[ Reegulars Kricts Cateulation - V1425 i
Fle  Edfien Tools Enots Help [T =]
15 d A R L &

Ceeate | DataGnd | 131 58 | Edoon | Bty Nether Row Nor Colrer | [

SIX HP HAVE BEEN
TRACED

THE LAST TRACED HAS RED TRACINGS

La derniére DP tracée dans le nceud a ses croisements en ROUGE, mais un clic
supplémentaire sur le bouton de commande Pas a Pas ou un clic GAUCHE de souris
supplémentaire passera tous les croisements en noir comme montré dans la Fig 4
qui est une illustration composite.

Le MENU CONTEXTUEL offre une option ‘NOEUD FINI’ qui & tout moment durant le
dessin vous permet de compléter le noeud avec tous les croisements dans la
couleur fixée Couleur Croisement 1.

Un clic de souris vous donne la méme option de noeud fini.
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Fig 4
Enegum:nmmm-ﬂ.lu =S
Fie  Editsan  Took Knoti  Help Lscanc ; e N
J 4 44 u e - [ o
Crese | DesaGns | 12,36 | Edoon | Enty Nether Fow Hor Colmun | I
98==18 HP 18 H-P TRACED
LAST HP IS DONE
I T o o At o o
" Sl ™l il P "
e Rt e T H-ﬁ;ﬁ
P S e, o P ey e
L P S I P P ot e, i
R e *u,‘!u:—&’: ONE MORE MOUSE CLIC WILL PUT
S P e D b e THE LAST TRACED HP IN BLACK =
W
P ..J, i - - :f.f’_
P o Tt o
= = T

Un clic GAUCHE de souris est I'équivalent fonctionnel d’un appui sur le bouton de
commande PAS a PAS.

Lors de la confection du noeud dans le cordage en utilisant 'écran comme vous
utiliseriez une page de livre (c’est sirement plus amical pour l'utilisateur et
beaucoup plus versatile et souple qu’'une page de livre) vous avez besoin de
percevoir tres rapidement les croisements individuels.

Les croisements individuels ont été spécifiguement faits pour étre des entités
“séparées” pour favoriser I'aisance et la vitesse d’acquisition visuelle de leur type.

Un meilleur ‘rendu’ de I'apparence du noeud “fini’ sera obtenu en rendant les
croisements ‘jointifs’ avec leurs voisins immédiats de méme orientation.

Il'y a une option pour changer I'épaisseur et la longueur des croisements ainsi que

pour changer I'épaisseur des lignes isométriques. (voir le paragraphe MENU
CONTEXTUEL pour plus de détails)
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Lq CADRE ROUGE DOIT ETRE VISIBLE TOUT AUTOUR DE LA GRILLE POUR ETRE SUR QUE
L’ECRAN MONTRE LE NOEUD EN ENTIER . (les grilles des noeuds peuvent s’étendre trés au-dela
de l'aire de la fenétre)

Si la LIGNE HORIZONTALE HAUTE du CADRE ROUGE n’est pas visible dans la fenétre,
maximisez la fenétre autant que I'écran I'autorise.
Si la totalité du CADRE ROUGE n’est toujours pas visible cela indique que quelques

RANGS, en fait des BIGHTS, N'ONT PAS PU ETRE IMPRIMES DANS LA SURFACE
DISPONIBLE.

Si la LIGNE VERTICALE DE DROITE du CADRE ROUGE n’est pas visible dans la fenétre,
maximisez la fenétre autant que I'écran I'autorise.

Si elle n’est toujours pas visible cela indique que quelques COLONNES, en fait des
LEADS, N'ONT PAS PU ETRE IMPRIMES DANS LA SURFACE DISPONIBLE.

ASHLEY (page 234) limite le ‘raisonnable’ 4 40 L 26B
Fig 5

(Ces dimensions sont tracables par
" 1314, A knot of three leads and one bight only is here illustrated.  RKnotBuilder et la grille devrait étre
A Cewnsus or ALt SincLe-Lmie Turk's-Heans Contarvmie Nor More ViSible danS |a fenétre de |a plupart

THAN 24 BicHrs axD 40 Leans

X stands for an .‘mpo::;f.;:e“k;ﬁ all others may be tied. des écrans modernes)

N R e
SO L RKnotBuilder dessinera tous ceux-1a
R N e s i (le calcul du code des DP n’est limité &

| g v s un nombre de LEADS et BIGHTS )

b e S st
§ L e sl e e s La partie visible du dessin est limitée
S A N e par la surface de I'écran et le cerveau
B e e B humain ne peut pas manipuler plus de

54 ENEIN X ¥NE X NEE X ENE K NEX X ENE ¥ XIEN

2 largeurs d’écran et/ou 2 ou plus
All Ture's-Heans of two leads are Overmane and MurtieLe Overnaxn

Knors. hauteurs d’écran.
A d ical lan Turk's-H i k i mber .. ez SRR PA . .
fon e L e e 2 P e o Aussi il a été décidé que les glissiéres

use any smaller number, either odd or even, for the other dimension. éta|ent jUSte une perte de temps

Fig 6 (c’est une image composite) devrait étre évidente a saisir mais au cas ou elle
ne le serait pas :

La grille dans le coin inférieur gauche est une grille ou la 8eme DP est en cours et
montre les tailles par défaut des croisements.

La grille de droite dans ce composite Fig 6 montre des croisements plus ‘réalistes’,

de plus grande taille induisant un contact, une continuité visuelle entre croisements
adjacents de méme orientation.

Copyright (annexes exceptées) : Claude HOCHET



RKnot Builder Truc et Astuces Date d=dion ; 16 Mai 2011 PAGE29 Oon 76

Fig 6
ﬂr.;....u- m Calpulgras - V2007
EASIER TO GETA ‘FEEL'
OF FINISHED PATTERN
EASIER FOR VISUAL /
ACQUISITION - :
AN
NN
T WP TP,
= H*m-
Fig 7
Default Colours
Background Colour
Isometnic Line Colgur
Crossing Colour 1
Crossing Colour 2 Cer
Crossing Colour 2 Under
Diefanults sazes
Crossng Length ® -
Croszng thickness * 2 Piuets
lsometnc lne thickness * 3 Pigels

.

:’#‘ Famighed Knet : :!m
; - - BT
ﬂﬂf: Copy area in ved frame 7 Pixate

’ Zoom 3 E Proais
s | -

5 h wj’ v | -0 Poels

10 Proels

4 Cross Ruling # Piaeis

o

11 Poels

P
T ] 12 Poels

Dans les deux Fig 6 & Fig 7 les réglages standards ( par défaut) pour les lignes et
les croisements sont montrés

Taille par défaut en pixels: Ligne Isométrique épaisseur = 1 Epaisseur croisement = 6
Longueur de croisement = 8
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Le MENU CONTEXTUEL offre un certain nombre de choix pour “du sur
mesure” ( Fig 7)

Un Clic de souris effectué n'importe ou dans l'aire de tracage (vert clair ici)
ouvre le MENU CONTEXTUEL

Vous avez Fig 6 a Fig 8 les COULEURS PAR DEFAUT en action.
Notez que dans la Fig 9 I'option QUADRILLAGE est cochée et active.

Fig 8

Dans la Fig 8 une option QUADRILLAGE
non cochée est montrée.

Fig 9
Lors de I'activation de
n'importe laquelle des
options qui suivent et qui
contiennent le mot
Colours “couleur”
Standard :
EBrFEHEEE COULEUR DE FOND
. JENE e N B
COULEUR DE TRAIT
COULEUR
EEENEN B CROISEMENT 1
Custom :
— [T Ty T COULEUR
C ol o0 0 o i or CROISEMENT 2 OVER
B | Define custom colours » |
COULEUR
| ok || concel | CROISEMENT 2 UNDER
~] la fenétre contextuelle montrée
Fig 9 s’ouvre.
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LES CHOIX EFFECTUES SONT SAUVEGARDES AUTOMATIQUEMENT.

Les options de couleurs ne sont pas la juste pour permettre a l'utilisateur de jouer
avec elles mais ont une motivation plus importante prenant en compte :
Troubles de la perception des couleurs

Trouble de I'appréciation des contrastes

L’option NOEUD FINI réalise la totalité du tracé en “EN UNE FOIS”.

L’option COPIER du MENU CONTEXTUEL COPIE LA TOTALITE DE LA ZONE ENCADREE EN
ROUGE vers le clipboard Sl LES QUATRE COTES ROUGE du CADRE ROUGE sont
présents.

Autrement dit vous obtiendrez la totalité du noeud entré aussi longtemps que la
totalité du CADRE ROUGE est visible, dans le cas contraire vous ne copierez que ce
qui est visible dans I'écran de travail.

Vous pouvez COLLER le contenu du clipboard dans n'importe quelle application qui
accepte de tels collages.

Une fonction un peu différente de la coPIE de I'image est disponible avec ICONE
OUTILS - Enregistrer ou FICHIERS/Enregistrer (voir plus bas pour plus de détails
sur ces fonctions).

Les options choisies dans le MENU CONTEXTUEL PRENNENT EFFET IMMEDIATEMENT.

Fig 10 est un exemple de choix ‘sur mesure’ (optimisé pour une vision des couleurs
et perception des contrastes normales)
Fig 10

Croste | Dutelrd | BLSH | Edtion | Erery Metrar Flow hor Colmun | Deesn

BACKGROUND COLOUR CHANGED TO YELLOW

GRAYSCALE SIMULATION OF
— — COLOUR
I~_ 7| BLINDNESS
CROSSING COLOUR 1 | > >
| |_‘,._.__'_I
CROSSING COLOUR 2
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Couleur Croisement 1 Fig 11
(Les croisements déja dessinés) sont en
couleur JAUNE.

Couleur Croisement 2 w\i =
(Les derniers venus, ceux de la toute L~ I‘ I
S |

I

derniére DP) are in [=]H38].

Vous pouvez aussi opter pour avoir les =
OVER les UNDER tous les deux de la
méme couleur ou de couleurs différentes. [

Cette option est disponible seulement
pour la DP en cours.

Le Réglage par Défaut est [[lelflel2 pour OVER AND UNDER dans LA HP EN COURS.
La ligne horizontale de couleur est le RANG ZERO

L’option ZOOM dans le MENU CONTEXTUEL s’explique d’elle-méme.

NOMBRE MAXIMAL DE LEADS ET BIGHTS ENTIEREMENT
IMPRIMES sur un écran 17” (diagonale) avec les réglages par
défaut :

Fig 12

e = 1440 * 900px cette fenétre devrait

autoriser... 59L  27B Fig 12

1280 * 800px cette fenétre devrait
autoriser...

52L 23B non.illustré

1024 * 768px fenétre 41L 22B Fig 13

800 * 600px cette fenétre devrait autoriser...
31L 16B nonillustré
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PRE-VISUALISATION D’UN NOEUD

Fig 14
J & e e | R

o] :-I'.I:‘-.'l.'il:l{lila e | ok Methe Firw Pl Catrnrs | D

'::\":'-‘_"_":1'_'_I ot Tl 1 Bhmad Wk [THE)
- o Caluree, Coded
Lol 7 oo Firw Coded
B n 1 hesthes Firer Flox Cobewn. Codes
Hall' Pet=d WY1 g e e
l-d=0-0=1=-3-1l+~0-f~Q-"0=B=1=3~-F=0-0

brdyperert
Lemd Hghe

| el B g Flosedl Tyges |

Si et seulement si un noeud entré peut étre dessiné sur I'écran de votre ordinateur
(taille/résolution) a l'intérieur d’'une fenétre maximisée tout en laissant apparaitre

les QUATRE COTES DE SON CADRE ROUGE ET SI Nombre de LEADS est au plus de 31

et Nombre de BIGHTS est au plus de 23 alors une miniature de ce noeud apparait
dans le coin supérieur droit de 'onglet CREATION (une taille quelconque de grille peut
étre calculée mais n’est pas toujours visible )

Si le pointeur de souris survole la miniature, celle-ci change pour montrer
lillustration suivante disponible dans la collection.

Pour obtenir le retour de la miniature faire un appui sur le bouton CALCUL.

SAUVEGARDER CE QUI EST TRACE DANS L’ONGLET DESSIN
DANS UN FICHIER IMAGE.

A tout moment du tracé, depuis la DP1 jusqu’au noeud fini vous pouvez
SAUVEGARDER ce qui a été tracé directement dans un fichier.
Fig 15

Nous avons vu l'utilisation du menu
contextuel pour COPIER la grille la
ou vous la voulez (The GIMP, un
courriel, Photoshop, Paint NET, et
PhotoFiltre) et fait usage de COLLER
ET SAUVEGARDER.
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MAIS CE MOYEN CI EST UNE SAUVEGARDE DIRECTE DANS UN FICHIER et fait usage de
FICHIERS / Sauvegarder ou de ICONE OUTIL SAUVEGARDER MAIS pour sauvegarder
L'IMAGE vous devez étre dans I'onglet dessin.

C’est toujours l'onglet ACTIF qui est concerné par Sauvegarder

Fig 16

' Regulars Knots Calculation - V2.0,011

File | Edition Tools Knots Help Licence -

Cave A h 3 'i"':] 7
T E= 108 | Ediion | Entry Nether Row Nor Colmun | Dessin |
Quik Oet78U [ Invemion |
0 HP1 Free Run 1Wrap
9 HP2 Of1
7 HP3 U1
& HP4 113

L'utilisation de SAUVEGARDER soit dans MENU FICHIERS soit par ICONE OUTILS depuis
N’IMPORTE quel ONGLET ACTIF, EXCEPTE CELUI OU LE DESSIN A LIEU, sauvegardera
un FICHIER .TXT contenant les résultats des CALCULS DU NOEUD.

L'utilisation de SAUVEGARDER quand I'onglet DESSIN est I'onglet actif offre les options
de sauvegarder un fichier image .JPG file ou d’autres formats qui sont
spécifiés par le ’AS’ ‘COMMFE’

Soyez toujours attentif au répertoire de destination de la sauvegarde de facon a la
retrouver sans mal Cela va certainement sans dire mais cela ira encore mieux en le
disant.

La sauvegarde est faite dans LE REPERTOIRE DE TRAVAIL spécifié dans
CONFIGURATION qui se trouvent dans le menu OUTILS.

Par défaut I'application indique comme Répertoire de travail le dossier ou le fichier
.exe est installé.

CONFIGURATION dans le menu OUTILS est expliqué dans le manuel de RKnot
Builder.
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VERSION 3 introduction du module “DESSIN LIBRE”

et quelques modifications ou plutdt ajustements.

RAPIDE SURVOL DES CHANGEMENTS INTERVENUS DEPUIS LA VERSION 2

Modification de Enregistrer

Apparition d’'un nouveau format de fichier : le format .RKB pour I'exportation et
I'importation d’un nceud se conformant au fonctionnement de RKnot Builder.

EXPORTATION au format .TXT de la totalité des DONNEES d’un nceud.
Sauvegarde des GRILLES de nceud au format .JPG.

Sauvegarde automatique des MATRICES au format .RKB.

Modification de Fichier Ouvrir ou importer : 'unique format de fichier qui est a
présent reconnu (et peut étre ouvert depuis n’importe quel ongle) est le .RKB.

Vous ne serez pas autorisé a accéder aux autres onglets tant que I'onglet CREATION
n'a pas recu les entrées de LEAD et BIGHT,(PGCD = 1)

Listons maintenant les changements :

Légere modification de I'onglet DONNEES qui désormais affiche en plus le
Type de Codage.

Dans l'onglet xLyB des cases a cocher ont été ajoutées, qui permettent un
suivi de la progression du travail quand I'écran est utilisé comme
documentation lors de la confection d’'un nceud.

Les Colonnes peuvent maintenant étre disposées dans un ordre différent.
Les changements apportés dans les cases et I'ordre des colonnes ne seront
pas sauvegardés. Il s’agit d’un choix délibéré.

Quelques améliorations dans I'onglet DESSIN :

* une fonction zoom plus réaliste.

* Un zoom pas a pas utilisant des clics effectués sur la ligne de I'option
Zoom du Menu Contextuel ; méme chose utilisant des clics DROITS. pour
obtenir un zoom arriére.

Une nouvelle gestion des Couleurs des Croisements.

Sur le dessin de la grille apparaissent maintenant, pour la DP en cours, les
chiffres des PINS (épingle/aiguille) de départ et d’arrivée de cette DP.

Ajout d’une fonction Post-It qui s’ouvre dans la zone de dessin et répéte
l'information de I'onglet xLyB concernant la DP en cours.
Ce Post-It peut étre déplacé avec la souris.

Bien sdr le point fort de cette V3 est la fonction DESSIN LIBRE.
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» Pourcelaily a DEUX barres de menu différentes.

e Suppression du Bouton Pas a Pas qui est maintenant remplacé par un clic
GAUCHE de souris dans la zone de dessin.

+ Etiquetage adaptatif de 'onglet DESSIN en fonction du MODE dessin en cours.

« Correction de quelques points mineurs de la V2 qui n’étaient plus
satisfaisants.

Avec la V3 RKnot Builder est désormais doté de DEUX modes graphiques.

*** | e premier est tout simplement le mode V2 : le tragage d’un nceud dont TOUS
les caractéres ( LEAD, BIGHT, Type de Codage et Code) sont connus ; ces
caracteres sont repris dans la dénomination affectée a cet onglet de dessin mis par
exemple en mode: Pas a Pas- 7L 5B - Neither Row Nor Column.

*** Avec la V3 un nouveau mode graphique apparait : le MODE DESSIN LIBRE.
Comme l'indique son nom ce mode autorise I'utilisateur a librement entrer, sur un
dessin de grille vierge, son motif personnel en utilisant la souris ou bien en prenant
un nceud déja existant et en le modifiant.

Il était déja possible avec la V2 d’obtenir le dessin d’'un motif personnel mais cela
exigeait une connaissance approfondie de ces nceuds et de leurs codages.

» Deux fagons d’entrer dans ce mode LIBRE:

*** Soit , aprés avoir entré L & B et le Type de Codage ( Codage COLONNE,
Codage RANG, Codage NI Rang NI Colonne ; le BT ne bénéficie pas de ce
mode LIBRE), effectuer un clic sur 'onglet DESSIN qui en conséquence sera
renommé en Dessin Libre xLyB Type de Codage.
Si le codage BT est la sélection choisie vous ne pouvez pas accéder au mode
Dessin Libre.
*** Soit
*** ou bien choisir un nceud de la collection des nceuds pré entrés de
la bibliotheque.
*** ou bien entrer tous les caractéres d’'un noeud (son code inclus bien
sQr) puis cliquer sur I'onglet DESSIN qui sera alors mis en mode Pas a
Pas (son mode par défaut).
Si un clic est effectué sur le Bouton Dessin Libre le mode passe alors
au mode DESSIN LIBRE. Note : le code initial est alors perdu lors de ce
basculement de mode.

Le mode DESSIN LIBRE V3

Dans ce mode I'utilisateur peut entrer son motif & I'aide de la souris et
accessoirement du clavier.
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Les modalités sont différentes selon le Type de Codage.

» codage COLONNE : chaque clic sur ou a proximité immédiate d’une
intersection Rang-Colonne (voir annexe) mettra en place des croissemenst
tous de type identique dans chaque Rang de CETTE Colonne, un second clic
sur un des croisements gardera les croisements en place mais inversera leur
type, ‘O’ devient ‘U’ ou ‘U’ devient ‘O’.

Vous pouvez également changer le type des croisements en utilisant
immédiatement le clavier ‘C minuscule ou MAJUSCULE’

» codage RANG : chaque clic sur ou a proximité immédiate d’une intersection
Rang-Colonne mettra en place des croissements tous de type identique dans
chaque Colonne de CE Rang, un second clic sur un des croisements gardera
les croisements en place mais inversera leur type, ‘O’ devient ‘U’ ou ‘U’
devient ‘O’.

Vous pouvez également changer le type des croisements en utilisant
immédiatement le clavier ‘R minuscule ou MAJUSCULE’.

« codage NI rang NI colonne : les croisements sont disposés un apres l'autre.
Un second clic effectué sur un croisement changera son type.
Avec le pointeur souris sur un croisement ‘C minuscule ou MAJUSCULE’
modifiera le type du/des croisement(s) de la colonne entiére, ‘R minuscule
ou MAJUSCULE” modifiera le type du/des croisement(s) du Rang entier

Pour ces trois Type de Codage vous pouvez également sélectionner une surface a
l'aide de la souris, et de la maniere habituelle : clic GAUCHE maintenu, déplacement,
relacher. La sélection (qui persistera jusqu’a ce qu’un clic soit effectué dans l'aire du
dessin) faite vous pouvez utiliser QUATRE icdnes pour mettre en place des

croisements dans l'aire sélectionnée : /, |, /si=0, \si=0.

| et\ disposent un croisement A CHAQUE intersection (libre ou déja devenue un
croisement) de la sélection

Isi=0, \si=0 disposent un croisement A CHAQUE intersection LIBRE DE TOUT
CROISEMENT.

Quand tous ses croisements sont en place le nceud est dit “completé” (il est aussi
“complet” au sens ou il a désormais TOUS ses caractéres qui sont définis).

Il peut donc étre I'objet des calculs faits par RKnot Builder quand le bouton “FINIR” est
poussé. Les résultats des calculs sont immédiatement disponibles dans I'onglet
xLyB comme pour n'importe quel nceud qui aurait été entré compléetement dans
'onglet Création.

Un clic effectué dans la surface de dessin débutera le tracage DP apres DP car ce
clic aura basculé I'onglet en mode Pas a Pas. Le changement de I'appellation de
'onglet survient au moment ou le bouton “FINIR” est poussé.

Licone 2 autorise le retour en mode DESSIN LIBRE pour modifier un ou des
croisement(s).

Apres avoir terminé les modifications, un appui sur le bouton FINIR vous raménera en
mode Pas a Pas.
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Le mode Pas a Pas ne peut étre obtenu que pour un nceud ‘complété’ (Tous les
croisements sont en place) donc nceud ‘complet’ (TOUS ses caractéres sont connus),
dans le cas contraire vous aurez une alerte a I'écran.

PRENEZ GARDE S'il vous plait : un appui sur le bouton DESSIN LIBRE aura pour
conséquence de tout remettre en état virginal !

L’icbne @ bascule le QUADRILLAGE sur le mode état actif/état inactif et inversement.

L’icone termine le tracage du nceud.

- ~ q - - - ~ Ve
L’icéne £ change le type de Tous les croisements (qui doivent étre tous présents)
ET termine le tracage du nceud.

MPHP: 0O p: P
le numéro de la DP en cours apparait ici.

* Un clic dans cette case remet la numérotation a ZERO, des lors un clic dans
I'aire de dessin recommence le tracage a partir de la DP1.

* Une clic dans cette case remet la numérotation a ZERO, alors I'entré au clavier
d’un nouveau numéro modifié de DP suivi par un clic dans la zone de dessin
trace une grille complétée jusqu’au numéro de DP choisi.

A partir de la chaque clic ajoutera une DP.

Ces deux " icones autorisent le déplacement arriére/avant entre les différentes

DP comprises entre la DP en cours et la DP1.

L’icone E met a I'écran le Post-It qui reprend l'information de I'onglet xLyB
concernant la DP en cours.

Le Post-It se ferme en utilisant I'icbne située dans son coin supérieur droit ou en
modifiant L et/ou B.

Quand I'onglet DESSIN est I'onglet actif alors Enregistrer est au format .JPG : la grille
sauvegardée est « telle que celle visible a I'écran ».

o e

- o e =l T, fo e = ﬂx..‘
L4 w * E ; E
B = T A B | A g M

(/FIN du survol rapide)
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ADDITIONS faites dans le troisieme onglet = xL yB

Lillustration composite qui suit montre toutes les modifications qui ont été
demandées et qui sont maintenant disponibles :

5] Feguias weess Cabiistion - Y300

Fife fdion  Tooks Enols: Help Licance :
J i - 4a o o

Crmate | DnbaCnd | TU % | Edingn | Eresy Bledner P Mot Cotmun | Drewang

FiIS HPF  M\OomisU irpvcsicn
| A HI Fiae Fiat 1 Wi
4 4 HP2 Frnni-'iuri
o T HPY Froo Fian
42 HPA N
a5 HPE ol
10 Hee Creass | Distefiod | 7L 38 | Edton | Eniry Nethes Fiom bor Covun, | Gnveeng
= J, ll-lr:r'-l; ';;3 190 ot 15U PINS HP | lvesen

. i1 P Fram Hen 1 Wrag o I T

5 HF'I[I 03 Friza Fun J 4 HPZ

il HETT L1 Froe Run i HIT3

3 HPIZ U1-03 bl 12 HM

i HPE1e Wi -0% i AR HES

| HPI4 UI-01-U1-02 oz £ HPG

& OHPES LT -00-U - 00 o2 ¥3 M

& HPIE W1-01-U1-01-11-01 03 I HPE

3 HPER U =00 - U - 00 -l 03 ! HFE3

6 HPIE U1-01-U1-01-U1-01 03 5 HPHO

AR} i [TIERR]
U - 03 3 HPIZ

Cmain | DstalGnd | L 58 | Ediion | Every Madiar Foow Blas Doimuny | Drwing L -3 6 HP1Y
HE  PINS 20et1SU e U1 -0 - U - 02 I HPH
Pl B0 Fras e 1 Wi L1 - €31 - L ] HIY g

Lt - o8 - U -00 -0 -0 8 HPIE
= Frow Rikn LIT = EFF < LT = €37 - LY - £ s i1

HP2 W4 FrueRun
LA A L U1 -01-U1-01-U1-01 (16  HPI8

Les COLONNES peuvent étre désormais disposées dans un ordre chois.

Cet ordre différent ne sera *pas* sauvegardé a la fermeture de la session.

C’est seulement une option ‘sur le moment’ demandée par quelqu’un désirant, en
cas d’erreur sur croisement(s) dans un nceud réel, pouvoir repartir en arriére non
seulement sur son nceud en cordage mais aussi a I'écran pour la lecture de cet
ONGLET

Pour donner de la place a une nouvelle disposition des en-téte, le Bouton INVERSION
a été repousseé vers la droite le plus possible.

NOUVEAUTE : un clic GAUCHE sur I'en-téte nO mU agit de la méme maniére qu’un
appui sur le bouton INVERSION.

AJOUT DE CASES A COCHER pour garder le compte des DP déja faites ou pour
seulement pointer la DP en cours sur laquelle on travaille..

Ces cases sont PASSIVES et ne font rien d’autre que de garder une trace visible &
I'écran.
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MODIFICATION DE LA FONCTION ENREGISTRER
Enregistrer est modifié.

Il'y désormais 3 formats de fichier qui peuvent étre sauvegardés:
TIXT .RKB JPG

SEULS les fichiers.RKB peuvent étre importés dans I'application.
.TXT et .JPG NE PEUVENT PAS étre IMPORTES dans RKnot Builder pour y étre traités.

Les fichiers.TXT sont prévus pour une utilisation EXTERIEURE a RKB

Les fichiers .TXT contiennent LA TOTALITE des calculs et données dont RKB dispose.

L'importation d’un fichier .TXT par RKB est techniquement possible mais
encombrante et embétante a programmer du fait des nombreux formatages,
traductions et contréles qu’il est impératif de programmer.

Quoi gu’il en soit il est bien inutile d’importer tous ces calculs : RKB de toute fagon
les effectue.

Aussi a-t-il été décidé de se diriger vers un format minimal : le format .RKB contenant
tout ce qui est nécessaire et suffisant a RKB.

Note ce fichier .RKB est écrit en TEXTE pur pour ceux qui souhaitent y accéder ou
récupérer leur travail.

Il'y a des contraintes auxquelles il faut se soumettre :

*** |a toute premiére ligne du fichier .RKB DOIT contenir (chacun STRICTEMENT
séparé de chacun des autres par UN SEUL caractere "espace"):

LEAD BIGHT Type du Noeud

(BT =0 ; Codage Colonne =1 ; Codage Rang = 2 ; Codage Ni-NI = 3)
exemple : 17 4 0 correspond a 17L 4B THK.

Un contrle est effectué sur cette ligne TOUTE erreur détectée stoppe immédiatement
l'importation et l'utilisateur est informer par un message d’erreur que le type du fichier
n’est pas acceptable.

Le code, ou la matrice selon le cas, commence sur la seconde ligne.
*** si c’est un codage COLONNE le code de la DP1 doit étre valide, s’il est trop long il
sera raccourci a (LEAD - 1), s'’il est trop court un message d’erreur sera émis.

*** sj c’est un codage RANG alors le Codage du zIGZAG des RANGS doit étre valide, s'il
est trop long il sera raccourci a (BIGHT*2), s'il est trop court un message d’erreur
sera émis.

*** g ¢’est un codage NI-NI : la matrice doit étre de dimension et format valide méme
si toutes les cellules ne sont pas renseignées.

Les fichiers.TXT ne sont plus utilisables depuis RKB MAISs le fichier .RKB peut étre
importé non seulement depuis I'onglet CREATION comme auparavant mais également
depuis les autres onglets.
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RESUME :
* L’onglet CREATION : sauvegarde du contenu au format .RKB
* L’onglet DONNEES : sauvegarde du contenu au format.TXT.

* L’onglet xLyB, I'onglet EDITION : sauvegarde le contenu de I'onglet DATA au
format. TXT.

* L’onglet Saisie MATRICE : sauvegarde du contenu au format .RKB.
« L’onglet DESSIN : sauvegarde la grille dessinée en format .JPG.

* La sauvegarde automatique de la MATRICE est au format .RKB, le fichier
est généré au fil des entrées faites dans les rangs et a chaque validation de
rang.

Si L ou B est modifié alors une sauvegarde est faite dans un fichier distinct,
de facon a ne pas perdre le travail déja réalisé.

A BON ENTENDEUR...A PROPOS D’'UNE DE CES CHOSES QUI VONT SANS DIRE MAIS VONT
BIEN MIEUX QUAND ELLES SONT DITES ! :

S’il vous plait pensez a faire, a intervalles réguliers, le tri et le nettoyage des fichiers
sauvegardeés.

Ces fichiers ont une réelle tendance a encombrer votre disque dur avec grande
facilité si ils ne sont pas surveillés.

Une suggestion de bonne pratique est la création a I'intérieur du répertoire
d’installation de RKB d’un sous-dossier qui sera utilisé comme Répertoire de
Travail pour les fichiers de sauvegarde.(pointez sur un tel sous répertoire en utilisant
la CONFIGURATION dans RKB.)
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ADDITIONS et CHANGEMENTS dans I'onglet le plus a droite :
DESSIN

L’'UTILISATEUR PEUT MAINTENANT DESSINER SA PROPRE GRILLE
GRACE AU DESSIN LIBRE.

NEH $BRR B @

| Calouistion | | B | 7 Turc’s Head Knot (THK)
- " Column Coded
Lead ' GCD ) Row Coded
Bight 3 1 i1 Metther Row Nor Column Coded

En premier choisissez le TYPE DE CODAGE POUR LE NGEUD que vous souhaitez
dessiner manuellement.

Ensuite, pour obtenir 'accés aux autres onglets vous DEVEZ entrer LEAD & BIGHT,
(validez chaque entrée avec [ENTREE])

N’entrez AUCUN code QUEL QU'IL SOIT ; L'ABSENCE de code équivaut a affirmer “Je
veux le mode dessin libre ».

Maintenant il vous est possible d’ouvrir 'onglet DESSIN (cet onglet qui quand I'onglet
CREATION ou tout autre onglet €St ouvert a pour intitulé DESSIN verra, dés son
ouverture, cet intitulé se modifier en fonction de ce qui vient juste d’étre entré:
Mode Graphique xL yB Type de codage du noeud).

B Prguden Knch Cacutmion - VIDOIT

Filg Edton Tech Ensti  Halp

J = - s | = o

smme e 7y thisicon makes the post it

Piree Pl Ciplemrs | St By S < 0 9 - Tiasl e it (TN

*

Tuwk s Head Kt [THIK) Frah it o % % [
- R W
s Eniry Ittt Fosw Hiod Cotmay | e D 7L 58 - Coren Coded
i FinihKnet s 5%, [
Ertby hikiver Fiow Fiox Colmues | P Drang - 7L 52 - P Coded
Finghiinet " 1 % -
GIOS post 1-t Ertry Nimitans Fiow Micr Gty | Foew Drwweg © T 56 - Kpther s Hoe Colbumn Coded
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L’icbne destinée a ouvrir le Post-It est maintenant différente de ce qu’elle est sur

lillustration qui précéde :

Le Post-It peut étre déplacé vers un autre emplacement comme dans une
application Windows : maintenir le clic sur le bouton GAUCHE, déplacement, relacher
le bouton a 'emplacement choisi.

La fonte utilisée dans ce Post-It est la méme que dans I'onglet EDITION (Le Post-It
est une copie de ce qu’il y a dans I'onglet EDITION)

La taille du Post-It reste proportionnelle a la taille de la fonte jusqu’a la taille 24.
Un Post-it ouvert est supprimé quand LEAD et/ou BIGHT sont modifiés.

L’icébne dans son coin supérieur droit sert a sa fermeture.

H CETTE icOne d’ALERTE apparait quand une manceuvre non autorisée est
accomplie.

Un clic de souris n’importe ou dans la zone de dessin vert pale ou sur une autre
icone la fait disparatitre.

021
Help Licence -
) 2 i
ity Meither Row Nor Colmun | l_*;_}

WARNING ~—

= | Ey ‘G:,% & : Free Drawing 'Q ﬁjjj = |N"HE: 4 @

| Create | DataGnd | 7L 9B | Edition | Entry Neither Row Nor Colmun | Step by Step : 7L 9B - Turk's Head Knot (THK) |

71 98 i)
Fi e Fheut Ken CTHI) ) ¢ FinishKnot  “ 5% %y | [T
MNuméro de HF : £

Numerz Pin Départ ;2 Entry Neither Row Nor Colmun | Free Drawing : 7L 5B - Column Coded
MNumero Pin Amivée - 5 ==
o1

§  FinishKnot ™~ 37 B, [
Entry Neither Row MNor Colmun | Free Drawing : 7L 56 - Row Coded L

| : Finish Knot  “ S By [
Entry MNeither Row Mor Colmun | Free Drawing : 7L 9B - Meither Row Mor Column Coded
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TYPE DE CODAGE ou type de nceud :

Noeud de BONNET TURC (BT ): PAS de dessin manuel libre disponible car cela n’a
pas d'utilité pratique puisque RKB en disposant des entrées LEAD & BIGHT dans les
champs dédiés dessine n'importe lequel d’entre eux en donnant la priorité a la
version du noeud avec le nombre maximum de DESSUS. L'utilisation de la fonction
INVERSION mettra a I'écran la version avec le maximum de DESSOUS.

Codage COLONNE: un clic GAUCHE de souris sur une intersection Rang-Colonne
dessinera ENTIEREMENT LA COLONNE dans laquelle cette intersection Rang-Colonne
est située.

Un second clic donne alors l'autre type de croisement : un DESSUS si C’était un
DESSQUS et vice versa.

Notez que si vous sélectionnez a la souris tout ou partie d’'un Rang ou plusieurs
Rangs alors c’est chaque Colonne de cette sélection qui recevra des croisements.
Ceci équivaut a dessiner partiellement ou totalement un ou des Rangs tout en étant
dans un Codage COLONNE.

Codage RANG: un clic GAUCHE de souris sur une intersection Rang-Colonne
dessinera ENTIEREMENT LE RANG dans laquelle cette intersection Rang-Colonne est
située.

Un second clic donne alors l'autre type de croisement: un DESSUS si c’était un
DESSOUS et vice versa.

Notez que si vous sélectionnez a la souris tout ou partie d’'une Colonne ou plusieurs
Colonnes alors c’est chaque rang de cette sélection qui recevra des croisements.
Ceci équivaut a dessiner partiellement ou totalement un ou des Colonnes tout en
étant dans un Codage RANG.

Codage Ni Rang Ni Colonne: ceci est probablement le cas ou le DESSIN LIBRE
exercera le plus sa séduction étant donné que tout le monde n’appréciera pas la
Saisie Matrice. Certains continueront a apprécier la rigueur et la facilité de contréle
de Saisie Matrice qui est maintenue disponible.

Du choix du TYPE DE CODAGE dépendra ce dont vous disposerez dans I'onglet le plus
a droite, celui du dessin.

DISPARITION : du bouton Pas a Pas qui n’est plus présent mais sa fonction persiste
sous la forme de clic GAUCHE de souris effectué dans la zone de dessin de couleur
vert pale.
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CHANGEMENTS apportés au MENU CONTEXTUEL

CONTEXTUAL MENU
V2 V3

Default Colours Default Colours

Background Colour Background Colour

Isometric Line Colour [sometric Line Colour

Crossing Colourl @ Cross Colourl Ower _
Crossing Colour 2 Owver Cross Colourl Under -
Crossing Colour 2 Under Cross Colour 2 Ower

Defaults sizes Cross Colour 2 Under

Crossing Length 3 Defaults sizes

Crossing thickness 2 Crossing Length b

Isometric line thickness r Crossing Length Finished Knot Max -

Cross Ruling Crossing thickness b
[sometric line thickness K

Finished Knot

i Cross Ruling
Copy area in red frame

Finished Knot
Zoom 3

Copy area in red frame

Zoom 3

Une option a COCHER | DECOCHER a été ajoutée : Longueur croisement nceud fini
max

SI ELLE EST COCHEE alors en utilisant “NOEUD FINI” ce sera la longueur maximale
autorisée qui sera utilisée et pas la longueur cochée dans 'option située juste au-
dessus : Longueur Croisement

ADDITION d’options pour Couleur Croisement: dorénavant vous pourrez utilisez un
maximum QUATRE couleurs a la fois.

Type “2” est pour les croisements de la DP en cours
Type “1” est pour les croisements des DP for précédemment faites

Pour saisir visuellement les choses expérimentez en utilisant un ou plusieurs des
nceuds de la bibliotheque de nceuds (barre de MENU supérieure-- Noeuds.)

ZOOM
* une fonction zoom plus réaliste.
* Un zoom pas a pas utilisant des clics effectués sur la ligne de I'option
Zoom du Menu Contextuel ; méme chose pour un zoom arriére utilisant des
clics DrRoOITS.
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APPARITION DE NOUVELLES ICONES (laisser le pointeur de souris stationnaire
sur l'une d’entre elle ouvrira un tool tip rappelant la fonction de I'icéne ainsi
désignée.)

Cas 1 : L'INTITULE DE L'ONGLET EST. : Pas a Pas : xL yB Type de codage

Help Licence :
N°HP: 0 [
Xep by Step : 7L 5B - Qolumn §pded |

# : Free Drawing

5 POST-IT
3 4 icon

Les fonctions de cet onglet Pas a Pas héritent en droite ligne du Pas a Pas de la
V2.

Il y a un GROUPE D’ICONES spécifique de cet onglet situé le plus a droite et qui
dépend de son MODE : DESSIN LIBRE OU PAS a PAS

Cet onglet le plus a droite est intitulé DESSIN quand les champs LEAD et/ou BIGHT de
'onglet CREATION n’ont pas recu leur nombre.

Aprés avoir entré LEAD et BIGHT, lors de son ouverture I'onglet DESSIN sera renommeé
XL yB Type du codage du noeud que ce soit en mode DESSIN LIBRE ou en mode
pas a Pas. Le mode actif sera la premiére indication dans le nouvel intitulé.

Apres avoir été renommé il basculera vers DESSIN a I'ouverture I'onglet CREATION.

BOUTON 1 ce bouton occupe la place gu’occupait dans la V2 le Bouton Pas a Pas
maintenant supprime.

Ce nouveau bouton peut prendre DEUX APPARENCES (et fonctions) DIFFERENTES..
Lillustration au-dessus est celle d’'un ONGLET PAS A PAS. Dans cette illustraion
ci-dessus le Bouton est “ARME” pour aller au mode DESSIN LIBRE et si il est poussé

ce bouton qui est actuellement intitulé Bouton Dessin Libre se transforme lui-méme
et met a I'’écran un onglet en MODE DESSIN LIBRE (voir illustration suivante).

Finish Knot

| Free Drawing : 7L 9B - Column Coded |
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ICONE 2 :
Elle permet a I'utilisateur de modifier la grille d’'un nceud (de n’importe
guel TYPE de CODAGE excepté le choix Bonnet Turc qui n’est pas doté du
mode Dessin Libre) en passant en mode DESSIN LIBRE. Pousser le
Bouton FINIR rebascule en MODE PAS a PAS.

ICONE 3:
— Cette icOne mettra la grille du nceud en état fini.
Q;Q L’état terminé se fera avec la Longueur de croisement définie dans le
»Z3| Menu Contextuel & moins que vous n‘ayez COCHE l'option Longueur
croisementnoeud fini max dans ce méme Menu Contextuel.
ICONE 4:

Grace a cette icone il n'y a plus besoin de retourner dans I'onglet xL yB
C— pour utiliser le bouton INVERSION puis de retourner dans l'onglet de
==  dessin.

Pousser cette icone change les O en U et les U en O. (RKnot Builder
donne toujours la priorité a I'aspect du nceud offrant le nombre maximum de DESSUS
mais vous pouvez avoir envie de I'aspect avec le maximum de DESSOUS). Son
utilisation n’a de sens que si le nceud a son contingent de croisement complet.

CHAMP 5:
Dans ce champ s’inscrit le numéro de la DP en cours.
N HP : “Des choses peuvent étre faites” a ce champ. Nous les
verrons plus loin dans le paragraphe du « voyage dans le
temps et I'espace » des DP.

ICONE 6:

Celle-ci est COMMUNE aux DEUX MODES de I’'onglet DESSIN.

Il bascule le QUADRILLAGE de la grille du nceud sur le mode OUI/NON.
C’est une facon de moduler I'effet d’'une option QUADRILLAGE cochée ou
non dans le MENU CONTEXTUEL, et qui est une option ‘sauvegardée’.
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UNE NOUVEAUTE QUI A ETE DEMANDEE :

Vous verrez dans une grille Pas a Pas ou DP par DP grid de petits chiffres de
couleur ROUGE : ceux-ci sont les ‘'NOMBRES DES PINS’ POUR LA DP EN COURS.

Dans l'illustration a gauche il s’agit d’'une DP de
nombre

PAIR (N°2)

aussi va t'elle

DE

|a BORDURE DE BIGHT

(NOMBRE DE PIN N° 4)

A

|a BORDURE DE BIGHT GAUCHE

(NOMBRE DE PIN N 7)

Si dans ce MODE/ONGLET Pas a Pas avec un
nceud qui n'est pas “complet” au sens ou
TOUTES ses caracteristiques (L, B, type de
codage, code) ne sont *pas* connues vous
demandez NGEUD FINI en utilisant I'icbne vous
aurez une alerte : le Pas a Pas n’est pas activé.

NEH ER) S | @ © FreeDrawing 7 ﬁfﬁ]|z N°HP: 0 ¥ © |

| Create | DataGrd | 7L 9B | Edition | Entry Neither Row Nnral.nTr‘_i Step by Step : 7L 9B - Column Coded | J

ASKING A FINISH KNOT WITH
ICON GETS A WARNING

[/ FIN du Cas 1]
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Cas 2 : LE NoM DE L’'ONGLET EST DESSIN LIBRE, CECI EST LA REELLE
NOUVEAUTE APPORTEE PAR LA V3

L'ILLUSTRATION QUI SUIT EST CELLE D'UN ONGLET DESSIN DANS LE MODE
DESSIN LIBRE.

Help Licence :

J Finish Knot | |~ 3 B

Entryfleither Row NefCoimun [fFree rawi\wn Coded |
1)"%h 6/£ Z 4 O

Le GROUPE D’ICONES ici est différent de celui de I'illustration précédente.

BOUTON 1 : nous nous trouvons dans un ONGLET DESSIN LIBRE aussi est-il “ARME”
en fonction FINIR et quand il est poussé il se transforme lui-méme et passe I'onglet en
MODE PAS a PAS (Vvoir illustration suivante)

Free Drawing

| Step by Step : 7L 9B - Column Coded |

L'utilisateur peut SELECTIONNER une surface dans la grille : sélection avec clic
GAUCHE maintenu, déplacement du pointeur de souris puis relachement du bouton
comme dans une application Windows.

La sélection peut étre utilisée dans n'importe lequel de trois TYPES DE CODAGE
utilisables en MODE DESSIN LIBRE.

Aussi longtemps QU’AUCUN CLIC DE SOURIS N'EST EFFECTUE DANS LA ZONE VERT PALE
DE DESSIN la SELECTION restera activée (un clic la fera disparaitre) : 'UTILISATION
D’'UNE DES QUATRE ICONES CROISEMENT engendrera la tracage de croisement(s) sur
les intersection(s) incluses dans la sélection.

Aussi longtemps qu’aucun clic n’est effectué ailleurs que sur ces icones de

croisement la SELECTION restera mémorisée et les deux icbnes pourrons

étre utilisées pour une correction apres un premier usage de n'importe laquelle des
guatre icones de croisement.
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ICONE 2 : trace un trait oblique (dit slash) de EN BAS a GAUCHE & EN HAUT a
aux intersections ou croisements a l'intérieur de la SELECTION
Elle tracera un croisement que l'intersection soit encore vide ou déja
transformée en un croisement.

ICONE 3 : trace un trait oblique (dit anti-slash) de EN BAS a a EN HAUT a
GAUCHE aux intersections ou croisements a l'intérieur de la SELECTION

\\ Elle tracera un croisement que l'intersection soit encore vide ou déja
transformée en un croisement.

ICONE 4 : trace un trait oblique (dit slash) de EN BAS a GAUCHE V HAUT a aux
intersections a l'intérieur de la SELECTION

Elle tracera SEULEMENT aux intersections (pas de croisement antérieurement
placé).

I ICONE 5 : trace un trait oblique (dit anti-slash) de EN BAS a a EN HAUT a
- GAUCHE aux intersections a l'intérieur de la SELECTION
0 Elle tracera SEULEMENT aux intersections (pas de croisement antérieurement

placé).
80 Frihket 2N 5% )
11 | Edtion | Entry Neaher Row Nor = v |
CLICKING Qf THIS ICON WHEN THE GRID IS AS "
IN THE LOAVER CORNER LEADS TO THE SECOND ?)/|OICI uge fagon « de rtnett.reten
IS COMPOSITE ILLUSTRATION OC > des croisements s/ e
note SELECTION seulement si le TYPE DE CODAGE

sélectionné est le NI-NI :

= - disposer le pointeur souris sur
{ un croisement ou sur une
intersection) puis faire un clic

- puis utiliser immédiatement le
T CLAVIER

[CtrI]+[C] ou [C] remplira
ENTIEREMENT LA COLONNE
contenant le croisement.

[CtrI]+[R] ou [R] remplira
ENTIEREMENT LE RANG contenant
le croisement

ICONE 6 : Celle-ci est COMMUNE aux DEUX MODES de I’onglet DESSIN.

Il bascule le QUADRILLAGE de la grille du nceud sur le mode OUI/NON.

C’est une facon de moduler I'effet d’'une option QUADRILLAGE cochée ou non dans le
MENU CONTEXTUEL, et qui est une option ‘sauvegardée’ .
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lllustration suivante: Sl vous effectuez un clic a I'extérieur du cadrer ROUGE alors le
résultat par défaut de cette action sera de “faire quelque chose” dans la COLONNE LA
PLUS a GAUCHE dans un Codage COLONNE. (Alternativement dans un Codage RANG
I'action affectera le RANG LE PLUS HAUT SITUEE.)

Create | DmaGed | 7158 [ Eabion | Erany Hether Raw Hor Colmn | Feee Drmang

BEWARE :the RIGHTMOST COLUM ( transfixed by a red line )
is the DEFAULT RESULT OF HAVING MADE A MOUSE CLICK IN
THE GREEN AREA OUTSIDE THE

RED FRAME DELIMITINGTHE GRID.

This is a default action avoiding a bothering
message of error.

IL PEUT ARRIVER QU’A LA SUITE DE COMMANDE NON
AUTORISEE VOUS OBTENIEZ CE MESSAGE D’ERREUR :

& Regulars Knots Calculation - V2010 =]
File Ediion Tools Knots Help Licence - HAMEL Charles - charles. hamel@free fr

DEH 53 @ |3 | @ | FreeDrawing #2 [l B = (NHP: 3 9 O |
[ Creste | DetatGrd [ 13L.98 | Ediion | Entry Nether Row Nor Colmun | Step by Siep : 13L 38 - Row Coded |

Regulars Knots Calculation - V2010 =3

Index: was outside the bounds of the aray.

(= Deiaike Continue | [ Quit

‘See the end of this message for detais on rvoking
justin-time: (JIT) debugging instead of his dialog box.

e the bounds of the aray.
32 RangHP, 32 Calonne, I3
Index. int32 i
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3 (k-5 s undert g RKEV3010 "Regulars Knots Calc
Cliquer sur Continuer et effectuez des manceuvres acceptables. S’il vous plait
N’OUBLIEZ PAS d’envoyer un courriel a rknotbuilder@gmail.com en joignant une copie

des détails du message erreur et une description des circonstances de survenue
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SE DEPLACER EN ARRIERE DANS LE DESSIN MODE PAS
A PAS

Un testeur a sollicité la possibilité, quand dans le cours de la confection d’'un noeud
en se servant du mode Pas a Pas comme documentations il survient une erreur de
croisement, “de repartir en arriere” pour la correction du nceud tout en utilisant
encore I'’écran comme document.

Regulars Knots Calculation - V3.01.0

File- Edtion Tools Knots Licence :
N*HP: v
Create | DataGad | 171 158 | Ede B | Step by Step - 17L 158 - Nezher Row Nor|
LT o2 HP 7
T k ,.-"#‘x ] = e, : - ...'-. -
SN N S
,f___.-’dl. \-H:- H‘x"” #:"\‘ l\.‘h:‘.r::'
e R e N
e 'f_‘_.-r - = 5 ‘-.I --P-‘f .-’_.-' f“\‘
<§'/ - },/f s L f,x“ e
}-\r.&'” _’,.-"-’-f = H ‘.1? L ’_.-"’
- f"a J" .r"-d-
N e, e
o :‘:M“RH‘ .:’ i\hf\j&k‘a
ﬂ.ﬂi_\_ L\-“l\. "\-\_\_\_\‘-\- f;’ ‘?‘\"’\\'\\_‘ HHH"' = ""-.‘ - ¥
s = = Tt i'-’ e - - e

H“'.“-"u"* H—! '\-\H“ S —|
e
L ny o - b, = e o |
o = s ﬁi ____H:__\_ S .:hx |
l::,'ﬁ::;ﬁ:-' e "-"ff{-_,h‘___ -__,a-"'-lh-“"‘ |
)’_‘ _}ﬁ-’_‘ ~ .__,.r" e 8 . \.\\_I
W NG o
H’v'x h:"- - - ,_-’f _‘_,-”’
rﬂ:“ﬁ:” A / e
P i -
2 ,-Nx - ""\-\.‘ H\""-\ '::__ F W -~ ..-"'-‘
F i, - e T * e
K AN TS i
f"‘ﬂ-\._\ x"\.‘\ .--’H‘-\ i L_.-""‘mx\| h"‘-n_\_ |

TROIS FACONS DE REMBOBINER ! :

*** DEUX icOnes : une pour le UNE DP EN ARRIERE, une pour le UNE DP EN AVANT (2
images du haut de l'illustration composite ci-dessus). AUCUNE DP N’EST EFFACEE lors
de leur utilisation.

C’est la mise en couleur qui va en avant ou en arriere dans le temps (précedent ou
suivant) et dans I'espace (DP différente) avec I'action appliquée a l'icbne appropriée.
Dans l'illustration nous somme passés de la mise en lumiéere de la derniére DP
entrée, la DP9, a la mise en lumiére des croisements de la DP7
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*** | e champ DP qui affiche le numéro de la DP (2 figures du bas dans lillustration
composite qui précede).

Cette fois DES DP ONT ETE EFFACEES et le diagramme est reparti en arriere de la DP
12 & la DP 5 simplement en entrant le chiffre“ 5 “ dans le champ de la DP et en le
faisant suivre d’un clic GAUCHE dans la zone verte du dessin.

A partir de la vous pouvez poursuivre le tracé des DP..

*** DEPART RADICAL DEPUIS ZERO : EFFACER LA TOTALITE DE LA GRILLE ET
RECOMMENCER DE ZERO : un clic GAUCHE dans le champ du numéro de DP le remet
sur “ 07, puis clic GAUCHE dans la zone verte de dessin pour lancer le tracage des
DP successives depuis la DP1.
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SOURCES UTILISEES POUR RKBuilder©
(Mis a part THE BRAIDER — 60 numéros)

Schaake & Turner sont publiés par The Department of Mathematics and
Statistics. University of Waikato —Hamilton — New-Zealand

A.G. SCHAAKE - J.C. TURNER

*** New And Automatic Methods For Constructing Knots and Braids- REGULAR
KNOTS (1988) it was mainly this one that was used.

*** The Braiding of COLUMN-CODED REGULAR KNOTS (1992 Pamphlet N°7)

*** The Braiding of LONG COLUMN-CODED REGULAR KNOTS (Supplement to
Pamphlet N° 7)

*** The Braiding of ROW-CODED REGULAR KNOTS (1993 Pamphlet N° 9)

LECTURES TRES RECOMMANDEES
A.G. SCHAAKE - J.C. TURNER - D.A. SEDGWICK
*** Braiding REGULAR FIADOR KNOTS (1990)
*** Braiding Standard HERRINGBONE PINEAPPLE KNOTS (1991)

A.G. SCHAAKE — T. HALL - J.C. TURNER
(T.HALL sa contribution ( premiére et derniére ! ) est limitée a des dessins.

*** Braiding Standard HERRINGBONE KNOTS (1992)

LECTURES TRES UTILES
(mais totale absence DE CONNAISSANCE OU RIGUEUR THEORIQUE , JUSTE DE LA
BONNE VIEILLE PRATIQUE)

Tout de Ron EDWARDS mais en particulier 2 volumes of Advanced Leatherwork: Vol 1.
Interesting Braids and Flat Braids Vol2. Round Knots and Braids

Pour vous les procurer voir Martin COMBS
http://www.angelfire.com/ak/skateworld/index.html
et bien évidemment I'éditeur RAMSKULL http://www.ramsskullpress.com/crafts.html
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JE VEUX LE VOIR EN ACTION IMMEDIATEMENT

Aller dans la barre MENU et ouvrir [Noeuds]

Sélectionner un TYPE DE CODAGE.

Double clic sur votre choix; ce choix sera immédiatement entré dans 'onglet
CREATION.

(Vous pouvez bien sar explorer les autres onglets)

Vous devrez de toute facon lire la totalité de ce manuel pour exploiter entierement
ce programme.

INSTALLER L’APPLICATION

FRAMEWORK 3.5 doit étre installé sur I'ordinateur utilisé pour RKnot Builder.
RESOLUTION D’ECRAN MINIMALE : SVGA 800 * 600
RKnot Builder a été testé de facon approfondie avec XP / VISTA / WIN-7

Enregistrez le fichier .ZIP EXACTEMENT LA OU VOUS SOUHAITEZ que l'application
soit déployée. (choisissez partition, répertoire, dossier..). Créer voter dossier
D:\Program Files\ RKnot Builder a été le choix fait pour les illustrations.

@@v| . ¥ Ordinateur » Disquelocal (v) » Program Files » - | +4 | | Rechercher Fel |

‘ Organiser Affichages ~ [ Explorer | Partager b Graver

i Frrsie MNeom Date de modificati... Type Taille =
At 5 ProcessExplorer 11/05/201012:18 Dossier de fichiers
Al 3
. REBuilder 21/05/201011:09 Dossier de fichiers =
S ~ | DeditPad.exe 06,/08/2000 04:53 Application 295 Ko .
[ENPT am i naT 4 A Ar . e
RKBuilder Date de modificati.., 21/05/2010 11:09

Dossier de fichiers

@le . =< Disque local (¢) » Program Files » RKBuilder » - | by | | Fechercher o |
‘ Organiser - § Affichages v g Graver

VisrsEasiie Mom ; Date de modificati... Type Taille

EI’Z s : Application Files 21/05/2010 11:09 Dossier de fichiers

' i ) (& rKnot Builder.zip 20/05/2010 23:45 zip Archive 408 Ko
utres »»
Dossiers ~
4 gléments

Copier le fichier .zip de RKnot Builder (si vous avez regu un fichier
UnNomQuelconque.000 RENOMMEZ le en UnNomQuelconque.000 le .000 est
destiné & échapper aux filtres du Net .

Copyright (annexes exceptées) : Claude HOCHET
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Décompresser le .zip (le gratuiciel 7-Zip est bien pour cela)

C’est prét. Eventuellement créer un raccourci et utilisez I'icone fournie.

Rien n’a été écrit dans le registre par l'installation elle-méme (seulement par
Windows et .NET peuvent I'avoir fait, comme c’est leur comportement habituel).
Ceci fait de RKBuilder une application que I'on peut mettre sur une clé USB et
utiliser ailleurs pourvu que FRAMEWORK soit installé sur la machine hote.

L'illustration qui suit montre le dossier RKB:

@ Q @[ | <« Program Files » RKBuilder-REGISTER-V14.2.2 » - | 43 || Rechercher o
. Mom Date de modificati., Type Taille
H- Tt . de 30/08/2010 14:18 Dossier de fichiers
. en 30/09/2010 14:18 Dossier de fichiers
[ images es 30/09/201014:18  Dossier de fichiers
B Musique fr 30/09/201014:18  Dossier de fichiers
Autres » it 30/09/2010 14:18 Dossier de fichiers
D w nl 30/08/2010 14:18 Dossier de fichiers
K = ! pt 30/09/2010 14:18 Dossier de fichiers
N %) FonctionDiversC.dll 30/09/201012:11 Extension de 'app... 4 Ko
REnot Builder.exe 30/098/201012:11 Application 1534 Ko
5 - ! 2 RKnot Builder.pdf 28/09/2010 22:55 Adobe Acrobat D... 1174 Ko
RKSuilder-REGISFERML: | (8 pyatBuilder VA2 22D 30/09/201014:16  zip Archive 1930 Ko

‘Configuration’ a besoin d’une destination (Répertoire de Travail) pour la
sauvegarde des fichiers .txt.

Par ex: celui ou est installé le fichier .exe f peut étre choisi mais vous pouvez
spécifier votre choix personnel dans le champ : Répertoire de Travail.

Si vous le souhaitez créez un raccourci sur votre bureau ou bien utilisez
directement le RKnot Builder.exe depuis son dossier.

Pas plus de 3 copies des fichiers peuvent étre faites (on entend par copie une
copie sur un ordinateur différent) avant que I'application ne soit bloquée.

De toute fagon vous pourrez toujours expliquer votre probléme a Claude
HOCHET.

Claude sera trés heureux d’étre contacté de fagon a ce que ce programme soit un
programme avec de l'allant, des additions et des modifications dans le respect du
travail de Schaake & Turner.

E-mail to: rknotbuilder@agmail.com

ENREGISTRER UNE LICENCE POUR L’APPLICATION
Voir le fichier .PDF séparé intitulé ENREGISTREMENT
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ANNEXE

Des testeurs ont spécifiguement suggéré I'addition de ces sujets gu’ils ressentaient
comme obscures pour eux. Désolé mais les illustrations ne feront pas I'objet d’'une
traduction en langue francaise

PARTIE 1 .
NE PAS OUBLIER LE “ TOURNE MANEGE” OU L’ASPECT
CIRCULAIRE OU MODULUS DANS LES NOEUDS CYLINDRIQUE

Fig 1
2 1 0 4 3
0

450123450 1 ZNSHISION - GINSIONNE 3 4501
5

123
234

Considérez que les grilles ne sont que des cylindres ou mandrins aplatis

PARTIE 2
COURTE REVISION (cadre de référence : le mandrin horizontal)
Fig 2
ONE PERIOD= 2 H-P Une période est le
parcours du cordage
HP-5 red allant d’'une Bordure de

L Bight a I'autre puis
retournant sur la Bordure
odd-numbered HP-4 brown de Bight de départ un

H-P / S peu plus loin.

even-numbered
HP-3 brown H-P \ Il parait évident qu’entre

les deux Bordures de
Bights se trouve

HP-2 blue I'emplacement d’UNE
SN > DEMI PERIODE ; une dans
€ [ |HP-6 oranae chaque direction.
HP-1 green LS
g Y Ily ales DP de
S numérotation PAIRE

allant de la DROITE vers

la GAUCHE et des DP de numérotation IMPAIRE —allant de la GAUCHE vers la
DROITE
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DEMI PERIODE
Fig 3

tn Cosinus
A B I — -~

0.5 Sinus

/N
A

i M

.5

Vous souvenez vous des jours d’école ? Et de période / périodique /
périodiquement = CE QUI FAIT UN RETOUR APRES UN INTERVALLE DONNE DE TEMPS
ET/OU D’ESPACE (Ici des courbes de Cosinus et Sinus mais pensez aussi aux PHASES
DE LA LUNE pour avoir quelque chose de peut-étre plus immédiatement
compréhensible a propos de la périodicité)

Pour Regular Knots = UNE PERIODE EST MESUREE EN PARTANT D'UNE BORDURE DE
BIGHT POUR ATTEINDRE L’AUTRE BORDURE ET REVENIR SUR LA BORDURE DE DEPART AU
BIGHT SUIVANT LE BIGHT DU DEPART, DANS LA LOGIQUE DE LA CONFECTION DU NOEUD..

Fig 4

:
;

La PERIODE JAUNE est constituée par les DEMI PERIODES Al et A2.

De facon similaire la PERIODE est faite de B3 et B4.

La PERIODE [Jelflg2 est faite de C5 (qui semble brisée) et de C6

C5 apparait brisée mais si vous PENSEZ CIRCULAIRE alors vous comprendrez qu’elle
n’'est PAS brisée (Fig 5)

Fig 5
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A propos du noeud en entier imaginez la trajectoire d’'une boule de billard qui apres
2* B rebonds sur les bandes latérales (Bordures de Bight) fait retour & son point de
départ : le Courant ferme la courbe en rejoignant le Dormant.

PARTIE 3
L’OMBRE D’UN NOEUD
C’EST UN OUTIL TRES UTILE est pas seulement pour les topologistes mais aussi pour
les noueurs qui veulent progresser en savoir.
Fig 6

The bright yellow light is
in the background

so the cat is cut-out
asa SILHOUETTE

and is projecting a

SHADOW
ti

THESE 3WORDS )™ |

ARE NOT L
EQUIVALENT ! T THIS

One is the massive _ |s AN
shape seen without i OUTLINE
any detail as lighted 4

from the background. FL .

One is the projection of the massive shape
by a sourceof light

One is just for the limits delineating the
massive shape.

Fig7

Y "

Les OMBRES PROJETEES sont trés utiles pour obtenir immédiatement les “points
communs” a des structures d’apparence différentes.( Fig 7)
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Les OMBRES autorisent I'étude des inter-relations comme dans les Fig 7 & Fig 8

TOUS NOEUDS REGULIERS (nomenclature de Schaake REGULAR KNOTS) SONT DES
NOEUDS A BRIN UNIQUE FAIT SUR L'OMBRE ou SUR LE PARCOURS DU CORDAGE D’UN
BONNET TURC - L’OMBRE INDIQUE LE PARCOURS QUI DOIT ETRE SUIVI ( mais elle ne ‘décrit’
la nature d’aucun des croisements).

THE SHADOW
SHADOW DO NOT DISCRIMINATE
BUT THAT IS WHY IT CAN " GROUP "
CROSSINGS NATURE
ADDED
THIS CAN SOMEWHAT "SEPARATE"
STRUCTURES AND LET THEM
SOMEWHAT "GROUPED™
NATURE OF ENDS
ADDED
YOU GET
THE
"NAMED"
FUNCTIONING
KNOT
SQUARE KNOT THIEF KNOT GRANNY KNOT WHATNOT

IT COULD EVEN HAVE BEEN TWO LINKED EYE SPLICES IN THE FOUR CASES

Ne commettez pas I'erreur de penser que l'illustration ci-dessus est purement
théorique et n’a aucun fondement dans la réalité, voyez juste la Fig 9.
Fig 9
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PARTIE 4

Le MOTIF (LE RENDU GENERAL DU TYPE DE CODE
UTILISE) NE DOIT PAS ETRE CONFONDU AVEC

L’'OMBRE OoU LE PARCOURS DU CORDAGE.

MOTIF et PARCOURS DU CORDAGE ROUTE SONT
DEUX CONCEPTS BIEN SEPARES L'UN DE L’AUTRE.

Sur un PARCOURS DE CORDAGE DONNE il est
possible de faire des NOEUDS TRES DIFFERENTS en
appliquant un codage (motif) différent & chacun
d’eux.

KL
0050505020500

N\
@0?9{}0)/)/
P20 0.026.020:
}I\ }5\)){5\ NN

~ ¢ NI/
\’§‘ \>§’ . })\/

02 92020:90:0.02¢.
/’ , g #|
\’~>\ £\ /\O/\t
v N
HERRINGBONE 3 Pass
PARTIE 5
CADRE DE REFERENCE ET TYPE DECODAGE
Fig 11
,,--\_/\__/}/\?_\/\_,;\ ! LE MANDRIN est vu comme HORIZONTAL ainsi il y
OOAX 1°<0<  aune BORDURE DE BIGHT du COté GAUCHE et
e <1~~~ UNE du coté DROIT
AVAVATAYATA' KD o R
L SR
AVAVAVAVAV/ SIS - I -
/ /"\ \/ \/\
/ NNINS
MANDREL the ROW of one is A PR A S
the COLUMN of the o
other - ~
U
M
Fig 12 N .
CYLINDER = = = ° ~ " MANDREL %
LE CYLINDRE €St VU COMME VERTICAL -+~ Lol oy o o
ainsi il y a une BORDURE DEBIGHT en . . CAREFUL don't confuse one
HAUT et UNE en BAS - with the other
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Sur la Fig 11 le mandrin a subi une rotation DE SENS HORAIRE de 90° pour obtenir le
CYLINDRE.

Fig 13 indigue un moyen d'utiliser les mémes dénominations pour le MANDRIN ET
POUR LE CYLINDRE CAR IL EST INDEPENDANT DU CADRE DE REFERENCE CHOISI ET
APPARTIENT EN PROPRE AU NOEUD LUI-MEME.

Fig 13

PARALLEL BIGHT RIM NEITHER PARALLEL BIGHT RIM
AND INTER-BIGHT RIM coded NOR INTER-BIGHT RIM coded
2 e F owow 22

WA AN AN AN AW AW

O
A
X0

L’ajout du
codage des
croisements
autorise une
différenciation

SO
ﬁﬁﬁﬁ?&
W
tho

/2,

-,

Q

>

TURK'S HERD #u'Yy .
Minm "Tha  (BRAID OVER 2oL RR),

%
00':

9 !
OOOCK XA () stricte et
.'..0.":.".: 999, Ir:)Og é (a Lé 2 .des

i
PARALLEL BIGHT RIM coded

L 1 2 T
A AW AT A A AN AW AN |

RIS AELIK KNOT

\” r N\
ROW coded horizontal Y& XX Y A
f| mandrel == COLUMN  AAA i

coded vertical cylinder
¢{ ==INTER-BIGHT RIM &
i| coded

p
E
e
His Y

r_g—:ﬁ’;/‘“h

ROW coded vertical cylinder == COLUMN coded ”x
horizontal mandrel == PARALLEL BIGHT RIM coded ¥~/

,_, %
I
% -
= ®
-

BEVERILY Ka'ar

MODIFIED FROM SCHAAKE - TURNER - SEDGEWICK

Notez que les appellations CODAGE RANG et CODAGE COLONNE sont TOUT A FAIT
MYOPES et changent de facon drastique avec le cadre de référence.

Ce n’est *jamais* une bonne idée de garder un point de vue dépendant du cadre
de référence.

Un point de vue INDEPENDANT du cadre de référence, parce qu'’il est INTRINSEQUE
a I'objet est toujours bien préférable et c’est pourquoi il est proposé

CODAGE INTER-BIGHTS et CODAGE PARALLELE aux BIGHTS appellations qui ne
VARIENT PAS en fonction de Mandrin Horizontal versus Cylindre Vertical mais
restent inchangées puisqu’elles appartiennent & la structure du noeud lui-méme.

Quoi qu’il en soit le ‘parti pris’ adopté pour RKBuilder© est celui du mandrin
horizontal de Schaake.
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Dans un noeud & CODAGE RANG ET COLONNE dans une colonne DONNEE TOUS les
croisements sont de MEME TYPE (Soit OVER, soit UNDER) ET dans un RANG DONNE
TOUS les croisements sont de méme type.

Dans un noeud a CODAGE COLONNES dans une colonne DONNEE TOUS les
croisements sont de MEME TYPE (SoOit OVER, Soit UNDER).

Dans un noeud a CODAGE RANG dans un RANG DONNE TOUS les croisements sont
de méme type. (Soit OVER, Soit UNDER).)

Dans un noeud a CODAGE NI RANG NI COLONNE Colonnes ET Rangs peuvent
avoir des croisements de types différents = un mélange de OVER et UNDER.

A ce point prenez note du FAIT qu’il y a des REG LES STRICTES gouvernant la
classification de ces Regular ou Standard Knots.

En particulier vous NE POUVEZ PAS élargie, étendre d’une fagon arbitraire, disons
un GAUCHO et continuer a I'appeler un GAUCHO.

Les ‘codage de base’ peuvent se trouver dans page turksheads_22.html in
http:/lpreview.tinyurl.com/38mrcp
ceci pour ceux qui souhaite en comprendre plus.

PARTIE 6
Fig 14 _
T =.:
|
This sequence of code was entered in BOTH cases:
17011100011001010110011100010
29L 19B COLumn codedThis
P P ¥ R hy 9 e, RE R, N o |
I’&'#ﬁ#ﬁ&&#ﬁ#&ﬁ'é
S T e W e W W A i e R
17L 14B ROW-coded At N TN S A AT NPT A NS
r##b#‘*&&#*##tg
I SO AT Ay Ay Ay Ay [ R e R R R e G W e L R
B B G B MBS VB B W B A S Wy B Wy Ay Ay R Wy i A Ay A
I e, M, W W, W W [ i M W e, W W S e g e
NN N TG G TN T S Nt o Vg N e Mot N N Nt? o Vg S N
(e B Dt Bt Bt P B _Dr S i Sy Tty i i et o, e i e e
S g P g g BN R, R SR T A T R, R R, A
S P W W P P S g S i e R e S g R Y
S B G G R G E I P A, Ay i, R A T i, Ay i e, A 0
B Bl B BL DL B B B S W R M e W R R A e o e v
BT B BT BT D BT D De I AT R Wy g Wy Ay Ay R Ny R, W A
™ T i W L P, o, e, P R, R, R, R R, R P, e,
B 0, R g g R e T S G " g Ty s Ty i S S e
NN AT A Ay G A Ay S W i W W R R L e e R
_“#&"»&,“:“;‘&?‘Gw I'& ’ nqpq . ’ '. ﬁ'# -‘.
B B, B, B, B B N BT T e T i T G T i T g e Ry
g e U g e g g e [l S gt S S . W R R it gl e W
ST B B B B B G e B A P A, Ay b, Ay G T b, N i o, T e
Fa P P Wi WL W G L e gy Wy W R S o e R
B 8, B, GG NG N B i .y g Ry Ay Gy iy g e Ay
e, W p W W e W S, W i W, W A, WA R it A S i e R Y
.‘., ., ..' ., i .'....”'.. ...
#0" ',I .‘ I'-& ’ '.’. ot ’ ’ .. *4’ '.'
s . W R g 0T S e g T gy g #&ﬁra’
gt Tt gt Tt Tt T g o0 Sy ey TSy Ny N R Ny P N N N i

Fig 14 est faite pour montrer comment EXACTEMENT LA MEME SEQUENCE DE
CODE APPLIQUEE SOIT COMME CODAGE DE RANGS, SOIT COMME CODAGE DE
COLONNES CONDUIT A DES MOTIFS TOUT A FAIT DIFFERENTS !
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Date d&rdion : 16 Mai 2011

RKnot Builder Truc et Astuces

PARTIE 7

e

'UTILISER I et \ comme symboles des croisements car ils sont
TOUT A FAIT AMBIGUS excepté dans les dessins et schémas. (thanks to you Scott for your

guestions leading to improvements)

EVITERD

Ne les utilisez pas pour écrire des codes A MOINS que vous ne spécifiez
PRECISEMENT QUEL TYPE DE DP les ‘lis’ et dans QUEL CADRE de référence

Les DP de numérotation IMPAIRE vont de GAUCHE a DROIT sur le mandrin

horizontal.

Les DP de numérotation PAIRE vont de DROITE & GAUCHE sur le cylindre vertical

Les DP ne sont pas “juste des lignes”, elles doivent étre considérées comme des

VECTEURS c’est a dire des LIGNES AVEC UNE DIRECTION, des.FLECHES avec pointe et

empennage de plume.

AN AN 3
hﬁ!ﬂﬁﬁhﬂhﬂﬁﬁﬂﬂﬁ hEEEﬁEFﬁ?ﬂMEq WAVAVAY
A A A A AV AV AV AYAVAVAYAVAVAYAY NS
AV A AYAYAV AV AV AYAVAVAVAVAVAVAY
AT AT AT AT AT AT AT AT AT Y AT AYAYAY
FAVAYAYAVAYAVAVAVAVAVAVAVAVAYA
VAV AYAY AV AVAVAVAVAVAVAVAVAVAV,
TAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVASRVA VA VAN
AV AV AV AVAVAVAVAVAVAVAVAVAVARRVAY, A
A AV AV AV AV AV AVAVAVAVAVAVASAVAVA ) Vava)
d.rdrdhdri.rdhﬂhdbds1.?4?4_?1 FAVAY AN
Pdhihdbi’dbﬂhdhdm  TAYAVANAYAVAYA -V -4
IVAVAVAVAVAVAVAVI JAVAVATAVAVAVAY . "AN Vi
TAVAVAVAVAVAVAY) '  /AVAVASAVAVAVAVA vA¥a~A)
\VAVAVAVAVAVAVY" /AVAVASLVAVAVAVAYSVAN -V
TAVAVAVAVAVAY)  /AVAN WAVAVAVA-~¥i~4)
414444:  JAVAV VAVAVAY &~ Ar--.V4
VAVAVAVAVAYA~ ¥ )

WAVATYAYAY/) aﬁl.ﬂ VAVAVAYAVAYAY s 7 iy~
YAV AVAY/ N YD, VAVAVAYAYAYA™ . TR
\WAVAVAYL _.Fir-rqb. WAVAVAYAVAVAVAVAY
FAVAVAVAVAVAVAVAVA V&b, \VAVAVAVAVAVAVAVAY
VAVAVAVAVAVAVAV, V&S, “VAVAVAVAVAVAVAY
FAVAVAVAVAVAVAVAVAV, V&, VAVAVAVAVAVAVAN
WAVAVAVAVAVAVAVAVAY, V&Y. VAVAVAVAYAVAV
AVAVAVAVAVAVAVAVAVAV, V&Y. VAVAVAVAVAVAN
WAYAVAVAVAVAVAVAVAVAY, &, VAVAVAVAVAY
VAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAY, VA, VAVAVAVAVAN
\WAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAV, YAVAVAVAVAVAVAV
FAVAVAVAVAVAVAVIVAVAVAVAY, YAVaVAVAVAVAVAN
JAVAVAVAVAVAVAVAY { "AVAVAVAY . AvavAVAVAVAV
h‘bﬂbﬂhﬂhﬂhﬂhdbdh‘hdhdhdhdbgﬁ,_Fdhdbi .4 —
WAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVA: { AVAVAY/ § b ™S AVAV,
WAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAV AT, VAVAVA RS & AVAVAVAVAVA
hihibihibihibﬂribihdri.hdri#ihiha..»rPIP!F*&L,.. AVAYAYAVAVAY
JRV AN VN N AN, 7 Ay A A A ik T VAN Ay, = AVAVAVAVAVA

NTI-SLASH
UNDER for

A
BIGUOUS™, EVEN-HP

ARE

/M

SLASH

OVER for
ODD-HP

Fig 17
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PARTIE 8

MANDRIN versus CYLINDRE (citations de courriels échangés aussi le style est plutot
celui de la conversation non surveillée mais il a semblé mieux de conserver la spontanéité, ceux qui
n'approuvent pas n’ont aucune obligation de lire)

Q: . [open quote] Pour moi un mandrin est un outil et un cylindre est une forme. A
mon humble avis il serait moins troublant de n’utiliser que le mot cylindre avec un
qualificatif tel que ‘a bordure de bight horizontales ou verticales'..

Peut étre que je ne saisis pas quelque chose ici et japprécierai que vous m’éclairiez
si vous le voulez .[end quote]

R: . [open quote] Tout ici est question de CONVENTION donc c’est ARBITRAIRE et

sert a construire ‘un terrain d’entente commun"

ARBITRAIRE ne devrait jamais étre automatiquement compris comme signifiant DENUE
DE SENS ou SANS BONNE RAISON...

La référence MANDRIN est utilisée pour ne pas désorienter ceux qui connaissent les
travaux de Schaake et parce que d’autres auteurs Australiens l'utilisent également.

MANDRIN : ce mot ne figure méme pas dans mon exemplaire du CAMBRIDGE
International Dictionary of English.
Zn fait a mandarin est piece d’une machine ...un outil pour un tour...

Fig 18

r

Pour faire simple ET EN CE QUI CONCERNE
LES NOEUDS ET LES TRESSES :

Mandrin est MINCE et ‘ressemble & un
baton’.

Il & un petit diamétre comparé a sa
longueur.

Sa longueur contient de nombreux
diamétres et étant 'mince,
anatomiquement pour la main humaine
la prise la plus aisée est paume vers le
bas (en pronation) et ainsi le 'baton’ est

2 il plus horizontal que vertical.
EXTRACTED AS FAIR QUOTE FROM GRANT
FLATE 151 Fire Fuct Thsee Bight Tock'sheed Voir Fig 18 citation loyale de la p371 de

Bruce GRANT Encyclopedia of Rawhide
and Leather Braiding/
** oui Encyclopedia et non pas comme ce devrait étre Encyclopaedia.

Le Cylindre est COURTAUD : son diametre est important et représente une part

importante de sa longueur aussi anatomiquement il est plus aisé de le tenir paume
légérement vers le haut (en semi supination).
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Quel que soit le terme utilisé IL Y AURA TOUJOURS DEUX CADRES DE
REFERENCE BIEN DIFFERENTS (VERTICAL & HORIZONTAL) A GARDER EN
TETE ET C’EST UNE BONNE FACON DE LEVER LES AMBIGUITES QUE
D’ATTRIBUER UN NOM DIFFERENT A CHACUN PLUTOT QUE D’UTILISER UN
UNIQUE NOM AUQUEL ON AJOUTE UN QUALIFICATIF DIFFERENT.

Voici une idée Jimbo The Kinky:

[open quote]Peut-étre inclure la notion d "autour du cylindre" vs. "dans la
longueur ou le long du cylindre"? D’une certaine facon? [end quote]
...[end quote]

PARTIE 9
LES MOTS : CODE, CODAGE

ILS PEUVENT ETRE UTILISES COMME DANS ‘TYPE DE CODAGE’ OuU ‘TYPE DE CODE ou de
CODAGE et s’appliquent alors a 'homogénéité de la nature des croisements dans
RANGS et COLONNES comme montré dans la Fig 13.

Mais certain pourront se sentir perdus quand ils reviennent ensuite comme CODE ou
CODAGE de DEMIE PERIODE Ou CODE Ou CODAGE.

Tandis que dans le cas de la Fig 13 ‘TYPE DE CODAGE’ oU ‘TYPE DE CODFE’
APPARTIENNENT CLAIREMENT A L’'ENSEMBLE DU NOEUD LUI MEME ici il est attaché a la
DEMIE PERIODE, une petite piece dans le noeud.

Dans la Fig 19 CODE DE DEMI PERIODE ou CODAGE s’appliquent & la 18°™ DP soit
une DP de numérotation PAIRE allant de a GAUCHE, cette DP n’a pas encore
la collection compléete de tous les croisements possibles pour ce noeuds ainsi donc
sSon CODE ou CODAGE est :

Ul -02 -U1-01-U1 -03-U1l- 0O1-U1- O1-U2 mais EN FAIT le TYPE DE
CODAGE EST Codage COLONNES est son CODE DE COLONNES , qui cette fois , DOIT ETRE
celui d’'une DP COMPLETE apprise sur LE NOEUD FINI, a cette allure :

04 U2 O3 U3 04 U2.......cenennnnee. O U (28 colonnes puisque c’est un 29L)

Copyright (annexes exceptées) : Claude HOCHET



RKnot Builder Truc et Astuces Date d=dion ; 16 Mai 2011 PAGED7 On 76

:-#-— f_'—o-.—n- =T e = ———— — == = m

HP-18 so EVEN-numbered so \

Fig 19

Le TYPE DE CODAGE fournit I'aspect VISUEL DU MOTIF du noeud
Le CODE ou CODAGE DE LA DEMI PERIODE fournit le MOYEN DE METTRE EN PLACE LES
CROISEMENTS DE CETTE DP.

PARTIE 10

MISCELLANEES (utilise des illustrations qui existaient déja et qui de facon délibérée sont
utilisées “telle quelles™)
Fig 20

FIVE COLOURS
ONE FOR
EACH OF THE
BIGHTS ON
THIS SIDE OF
THIS

TURK'S HEAD
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Fig 21

CUTTING BY THE
SHORTEST ROUTE

FROM ONE

BORDER TO R
THE OTHER AR N\

YOU WILL

cora € o/ o ?
DIFFERENT Y AR
TRAJECTORIES

OR "LEAD" .

Each one of this
leads having

3 strands.
CUTTING ATH IN
THIS WAY GIVE
YOU A "BRAID".

It is then easy to see
taht it is a 3 strands braid.

TAKING THE SHORTEST ROUTE
POSSIBLE FROM RIM TO RIM

YOU WILL HAVE N GMENTS
{ either yallo or v

'T_tl.l‘-\"f M.f\.F-ES ITA SEVEN.LEAD TH

NOTE THAT THE OUTER "LEAD"
ARE OF A" BIGHT " NATURE
'h THEM BEIM E RIM/BORDER
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Count the crossing on the shortest route
possible from rim to rim

~either

SiX Ted rectanglies

ar

SIX yellow circles

that makes it 7 LEADS on this 3 bight TH

NUMBER of LEAD = NUMBER OF CROSSING + ONE
:1Nr_!lc ma't';df you cut straight either between the 2 lines
£ OF cifcles O the 2 lines of rectangles you will cut

O SEVEN LEAD each being "doubled”

. s
Ly

:

3

THE 3 STRANDS OF THIS LEAD ARE COLOURED IN VIOLET.

THE ONE WITH
THE YELLOW LINE
‘act as’ BIGHT TOO
BECAUSE IT IS THE
MORE EXTERNAL
STRAND MAKING
AN ARC
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DARK GREEN LINE IS ON THE "FIRST" LAID STRAND OF THIS LEAD
THE ORANGE LINE IS "DOUBLING" THE FIRTS? "The leader that was
followed". THE VIOLET LINE IS TRIPLING THE GREEN ONE BUT IS
DOUBLING THE

ORANGE ONE.

HENCE
"DOUBLED"

"TRIPLED"
OR
"DOUBLE
DOUBLED"

ITIS A 3 LEADS

BECAUSE é

3 COLOURS

ARE

NECESSARY
 AND -

SUFFICIENT
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Un petit rappel sur la facon de numéroter les PINS que vous DEVEZ observer si vous
voulez pouvoir utiliser les indications de NOMBRE DES PINS (PINS NUMBERS) de RKnot

IMPORTANT FOR
NUMBERING PINS < 4 5
- =
2 4
K
. 3
i Z
_ 2
- ' : w! 1
= PIN-3TEP= &2 % 4 on boih side 0>
. 0
PRSTEP=T12=38sa3and4 HO SFT ‘5" T
SHIFT EVEN numbar of LEADS E 7
Q00 mesmber of LERDS EL QE
i NeZ el ’

S et ;

A SNON NN 5/ )
TN NN 1" V8 TORKS reRD,
| gt g R 5 ON A SCHAAKE'S grid the
P A e NN

__\T.m-gﬂ___yts R S ROW zero is any where

2 #:: ’:f:_, NN NN and not STANDARDIZED to

| 3 | A A

== 'EF\L"TK?\{ | I(’/ NN / be le owarmost Row
" El
1 i B

Builder. Je vais vous laisser y réfléchir.
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PART 11

ILN'Y A PAS D’ INTERSECTION DANS UN NOEUD,
SEULEMENT DES CROISEMENTS, DES ENJAMBEMENTS

Fig 28

GREEN & BLUE ARE ON THE
-\ SAME LEVEL , THEY ARE
| FORMING AN

i \ |;'t.,| ; B [_ L= 3 “., '[ “ _uj“

‘/\‘/

./\\L THERE IS NO

RED & BLUE ARE ON

DIFFERENT LEVELS THEY

ARE FORMING A : ./ INTERSECTION

CROSSING ~—~"IN KNOT, BEND,
HITCH, ONLY
CROSSINGS

Fig 29

PONT FERROVIAIRE CROSSING / ENJAMBANT UNE RIVIERETESA VALLEE.
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VOLONTAIREMENT NON TRADUIT PARCE QUE SI VOUS NE POUVEZ PAS
COMPRENDRE CES LIGNES ALORS ELLES VOUS SONT INUTILES

If wanting some writing describing and depicting on Turk’s head and other regular

knots and much more: just try your luck exploring (the shortest way) the Turk’s head
pages there

Direct: http:/ltinyurl.com/233x43q
Preview: http://preview.tinyurl.com/233x43q

For a FULL EXPOSITION TO SCHAAKE and TURNER works just buy (AND READ) a CD
with 5 books (NOT The Braider)

BRAIDING REGULAR FIADOR KNOTS 173 pages

BRAIDING REGULAR KNOTS 127 pages

BRAIDING STANDARD HERRINGBONE KNOTS 209 pages
BRAIDING STANDARD HERRINGBONE PINEAPPLE KNOTS 203 pages

SPECIAL BRAID FORMS ( Part One) 191 pages

US$ 15 payable to Dr John TURNER.

Instructions are to be found by those interested at either of those two links
http:/ltinyurl.com/2ubdabs

http:/lpreview.tinyurl.com/2ubdabs
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Appendice postérieur a la version 3.1.0.8
additions et modifications

FIG1 Le premier onglet
TEY Regulars Knots Calculation - V3.01.14 & s
File Edition Tools Knots Help Licence :

DEEL 4 BER @

Create | DataGrid | 21L 138 | Edition | Entry Nefther Row Nor Calmun | Dessin|
Tk e T
5 (%) Column Coded
Lead GCD () RowCoded
Bight 15 | I ) Nether Row Nor Column Coded
Enlargement
argem i /
L Mod B Y Root Type | Al 3
Deita 5 L Mod B 5 Root Type Il il
Detta™ 8 Nb Over 132 Right Side Type | | 23
PIN Step 011 Nb Under 128 Left Side Type Il a7 n [
PINS i 6 1 95 4 12 7 2 0 5 0 8 3
0 8 3 11 & 1 9 4 12 7 2 W 5 O
Complementary 0-8-3-11-6-1-9-4-12-7-2-10-5-0-8-3-11-6-1-9-4
Cyclic 4-9-1-6-1-3-8-0-5-10-2-7-12-4-9-1-6-11-3-8-0
R @R coeES RO ey

hunderbird

YT P& bex

FIG 2

Enlargement
Lead Bight

Root Type | B 3
Roct Type Il

L.
=
Right Side Type | SHESI ™
-]

Left Side Type Il 47| ‘29

QUATRE boutons qui autorisent l'utilisateur a se mouwtans les deux sens le long des
ELARGISSEMENTSAE THK
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FIG 3 Le dernier onglet

TET Regulars Knots Calculation - V30114 =5 e
File Edition Tools Knots Help Licence :
DEa.s G304 38| @ © Freedrawing <7 |l B = | HPnumber 18 RazDP 9

Create | DataGridWgaL 96 | Edition | Eniry Neiher Row Nor Colmun | Step by Step : 13L 58 - Row Code

2

4
7

0

X

::
::
!

i
X
(K

9
9
Q
Q
Q

" i Inb ungerbir ® Regulars Knots Calc. RO EY SR Waho 85

FIG 4 Les icones modifiées dans le dernier onglet.

Regulars Knots Calculation - V3.0.1.14
File Edition ITuoIs Knots  Help Licence - I ] l
AEE A % G2 3| @ : Freedrawing <2 | [ ‘= |HP number 18 RaZDP ¥)

[ Create | DataGrid | 13L 9B | Edition | Entry Neither Row Nor Colmun | Step by Step : 13L 9B - Row Coded |

Tout d’abord notez la fagon dont il est possibébtenir un diagramme sans croisements

trop visibles : dans le menu contextuel choisisseplus petites dimensions pour I'épaisseur
et la longueur des croisements. C’est pourquoinauelle option a été ajoutée dans le menu

contextuel —seelG5)

1 PDF crée un fichier .pdf dans le Répertoire devail ( Configuration ). Ce PDF contient
les caractéristiques du nceud, les codes et |leatfiage.

2 Raz DP Celaremet le numéro de la HP a ZERO
3 Une des fleches bleues a été supprimée ( celimslen avant )
4 L'icone duposT-IT est désormais celle-ci et dans le textedsr-ITapparait maintenant le

compte total desessusetbessousde fagon a permettre a l'utilisateur de savoir
immédiatement dans quelle configuration il est.
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FIG 5 Nouvelle option dans le menu contextuel

Iugmm Knots Calculation - V30115

File Edition Tools Knots Help Licence :

OEHE L | LB @ | S| @ Freedrewing 77 [l B 2 | HPnumber 26 mitve & |
[ Create | DataGiid | 21L 138 [ Ediion | Entry Nether Row Nor Colmun | Step by Step : 21L 138 - Turk's Head Knot (THK) |

Default Colours

Background Colour

Isometric Line Colour

5
s
s
%

"
N
9

h

:0

X
s
W%

s
:0
5

< LI

Crossing Colour 1 Over
Crossing Colour1 Under

Crossing Colour 2 Over

X
:’:
:::
X

Crossing Colour 2 Under

s
0%
0
%
0
3
0%
i
0%
A

Defaults sizes

Crossing Length

5
X
¢
%
%
s
X
X
X
s
%

Finished Knot with maximized crossing length

::
::
s

Crossing thickness

Isometric line thickness

o
o)
o
o0
&)
"
o
)
)
o

Cross Ruling

Without Cross

Finished Knot

X
G
9

::
::
i

Copy area in red frame

::
::
Q)

CQutwarrd Zoom

Le choix de cette optiopaNs CROISEMENT N'est que pour la session en cours (jusqu’au
décochage éventuel) et n’est pas enregistré ddithier Configuration.
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